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WSTEP

Niektorzy s1dza, ze eksplozj zainteresowania Internetem mamy ju
za sol. Czy naprawe? Aktualnie Internet jest po prostu wszechobecny,
wkracza w coraz to nowe dziedziny i wakinas zaskakuje swoimi
zastosowaniami. Nawet najmniejsza firma uruchamitsme strony
w Internecie przedstawig swop ofere potencjalnym klientom. Réwnie
coraz wecej] zwyklych uytkownikdw Internetu korzysta z ustug Sieci.
Stanowi ona doskonate uzupetnienie innych, gostch juz od wielu lat
srodkow keznaici. Popularnéé Internetu jest ogromna i stalesnee, z cad
pewndcia bedzie jeszcze tak przez dlugi czas.

Lecz mae ktas zadd& pytanie, co to jest wigiwie Internet? Sid
wziat si¢ jego sukces?

Internet, to zadziwiara ogolndwiatowa pagczyna, powstata okoto
35 lat temd. W 1969 roku powstata sieo nazwie ARPANetAdvanced
Research Projects Agency Networkjostala ona utworzona przez
Departament Obrony USA. Byita to tak zwana s@zproszona. Stworzono
ja w efekcie badanad systemem transmisji danych, ktéry bytby zdaloy
pracy take w przypadku zniszczenia pewnej jegasce W kolejnych
latach sié rozwijata s¢ sukcesywnie, zwkszapc coraz bardziej swoj
zastg, & w koncu pokryta cate terytorium Standéw Zjednoczonych.
Pocatkowo fczyta ze sobp tylko placowki wojskowe oraz centra
badawcze. Jednak w m¢arozszerzania, z jej ustug zabz korzysta tez
inne placoéwki takie jak szkoty, szpitale, edy czy przedsbiorstwa.
Nastpnie Internet rozpoet ekspansgj na innych kontynentach. Pod
koniec 1989 roku projekt ARPANet zostat zaniechaiggz w tym

momencie Internet przgy uniwersytety i organizacje naukowe. Na

! A. Michatowska, S. Michatowskicwiczenia z Internetu.Wydawnictwo MIKOM, Warszawa 1997,
str. 7.



pocatku lat dziewecdziesiatych firmy prywatne zacty wykorzystywa
Internet do komunikacji za pomgcpoczty elektronicznej. Niestety
organizacjaNational Science Foundatiomnvydata zakaz komercyjnego
wykorzystywania Internetu. Zakaz ten zostat ogtiniv 1991 roku, dziki
czemu Internet statgdostpny dla wszystkich oséb, firm i instytucji.

Kolejne lata przyniosty dalszy rozwdj i miliony ngeh
uzytkownikow. Internet stal g bardzo wana infrastruktug
komunikacyjra catego swiata. Wchz pojawiap Sic nowe zastosowania
Internetu i sieci WWW, na przykiad w telefonii korkdéwej i komputerach
przengnych (palmtopach). Telewizja, radio orazzmé informacje
drukowane, ozto odsytay nas do informacji publikowanych
w Internecie. Internet ma niezliczpticzbe zalet, w czasie kryzysu me
przep¢ funkcjg jedynego komunikatora, stasic sprawn platform
wymiany informacji. Wspotczmie Internet jest dogpny dla kadego. Jest
obecny na catym s$wiecie, w kadym pastwie, niemate
w kazdym gospodarstwie domowym, gdzie jest jakakolwidkaistruktura
telekomunikacyjna. Coraz ¢xiej komputer w domu nie jest ugamiany
wytacznie z rozrywk i roznego rodzaju multimediami lecz kupagj
obecnie komputer nidlimy o stalym podiczeniu do sieci Internet. Dopiero
wtedy mamy dogp do wszelkich interesagych i przydatnych informaciji,
ktore bawa, ale zarazem ugz Mozna poznawé swiat na ekranie
monitora, zatatwd formalngci w urzdzie nie wychodz z domu,
uregulow& rachunki osobiste poprzez dgstdo bankowéci internetowe.
Nie sposob wyliczg wszystkich zastosouidnternetu.

Internet ma coraz wkszy wptyw na kultug swiatowa — edukagj,
biznes, polityk, rozrywke, zmiany te dotycgz obecnie kadego niemaile
czlowiekd. To,ze Internet pojawit siw prawie kadej dziedzinie naszego

zycia oraz fakt,ze stat s¢ podstawowymzrodiem wymiany informaciji,

2 T. StaufferKurs tworzenia stron internetowychyydawnictwo HELION, Gliwice 2002str. 15.



zrodzita s¢ potrzeba posiadania nowej umimjosci — tworzenia stron
WWW. Wiedza taka wspoOicirie jest niezbdna pracownikom
naukowym, nauczycielom, rowrieprzedstawicielom innych zawodéw.
Pewnego dnia n#@ sk okaz&, ze tworzenie stron WWWddlzie jedynym
standardem zapisywania informacji, a wtedydyauzytkownik Internetu
bedzie potrzebowat przynajmniej podstawowych inforinaevigzanych
z tym tematem. Nawet dzisytuacja na rynku pracy zmusza do jak
najlepszego zaprezentowaniac¢ siprzed potencjalnym pracodaayc
a umiegtnos¢ tworzenia stron WWW me by bardzo pomocna
w otrzymaniu wymarzonej pracy. Oprocz znajdoiostandardowych
kodoéw, zasad zaprojektowanych do tworzenia stroformatowania
tekstow wywietlanych w programach zwanych przgtdrkami, potrzebny
jest program narzlziowy — edytor ¢zyka HTML utatwiajcy proces
tworzenia strony WWW. Zaawansowanym programem dycje kodu
zrédtowego HTML-a jest program,Zaj aczek” wydany przez firm
AMIGO Software, ktéremu dmlzie pdwigcony niniejszy samouczek.
Program ten jest jednym z najpopularniejszych polskdytorow HTML.
Podstawow zalety tego programu jest brak jakichkolwiek optat
koniecznych do pracy z programem. ,2zek” jest statusu freeware.
Celem tego samouczka jest przedstawienie zasadigmsinia st
programem ,Zaczek” dla stworzenia prostej, a zarazem ciekawengt
WWW. Samouczek ma pomoOc osobom stayeian pierwsze kroki
w projektowaniu stron internetowych, ktorzy dotyzas nie mieli z tym
zagadnieniem nic wspolnego. Ogodlna koncepcja prdea po
,Zajaczku” sklada € z pkciu rozdziatdw, w ktérych przedstawiono
ogolne zasady tworzenia stron internetowych, opoym@amu ,Zajczek”
oraz postugiwanie sinarzdziami dostpnymi w programie. Do wielu

omawianych zagadnie dolczone zostaty opisy graficzne — zrzuty ekranu



wielu okienek programu ,Zagzek” celem bardziej pogllowego

zaprezentowania degmnych narzdzi w programie.



1. PLATFORMA SIECIOWA

1.1. World Wide Web

World Wide Web, czyli WWW to jedna z najmiodszych
a jednoczénie najpopularniejszych ustug internetowy.chiej popularng:
wynika z multimedialnych midiwosci — informacje prezentowane
w WWW mog by¢ poparte grafig, animacy, i dzwickiem. Obecnie
pojccia WWW i Internet uywane g zamiennie — jdi kto§ mowi, ze
,zarwat noc bo surfowatl w Internecie”, to znaczie tak naprawg
korzystat z WWW, czyli ustugi dmlacej czscia Internetu. Poruszaniegsi
po WWW jest banalnie proste, 4da strona ma odsytacze, ktérych
kliknigcie powoduje skok do innej strony, ktora fizyczmeze znajdowa
sig nawet na innym kontynencie. WWW to obecnie najiajsvniej
rozwijajaca s¢ ustuga dospna w sieci Internet. Idea WWW powstata
w Europejskim Laboratorium Fizyki Ggtek (CERN) w Szwajcarii
I w ciagu kilku lat opanowata wksza¢ zasobdw i transmisji danych
w Internecie. O WWW mmna myle¢ jako o nieskaczonym systemie
teletextu, z informacjami na kdy wyobraalny temat, zawieragy petne
koloréw zdgcia w wysokiej rozdzielczei, animacje i dwigki. Po WWW
poruszamy si klikajac mysz na podwietlonych stowach lub ikonach.
Dzieje st to za pomog ,hipertekstu”, ktory jest bardzo prosty wyciu.
Kazde pohczenie ,hypertextowe” odsyta nas do kolejnej poiajormacji
- grafiki, tekstu, dwicku - ale nie musg sie one wcale znajdowana
serwerze, na ktérym znajdujegc dacze hipertekstowe. Graficzne oblicze
WWW jest wyptkowo atrakcyjne i umdiwia realizacg réznych zada.
Nawet osoby, ktore nie mggo czynienia z komputerem na co dzibez

trudu radz sobie z przegbaniem stron WWW.

% G. GrimesPoznaj Internet w 10 minutWydawnictwo Intersoftland, Warszawa 1988, 6.



W celu skorzystania z WWW nale dysponowa programami
takimi jak np. Internet Explorer, NCSA Mosaic luletdcape Navigator.

1.2. URL — adres systemu Web

URL - Uniform Resource LocatprUniwersalny Identyfikator
Zasobu to zwizty i jednoznaczny sposob wskazywania pefta
i sposobu dogpu do zasobéw w Internedie URL dostarczag
sformalizowanej, abstrakcyjnej identyfikacji zasopozwala precyzyjnie
okresli¢ potazenie plikdw (dokumentéw HTML, obrazéw, programdwy,..
lub skorzysté z udosgpnianych przez Internet ustug (np. z telnetu).
Typowy URL sktada siz trzech czionéw:

1. Nazwy opiswcej sposob dogpu do zasobu (zazwyczaj akronim

nazwy protokotu);

2. Nazwy hosta udogpniajacego zasob;

3. Nazwy zasobu; w razie potrzeby poprzedzoneigrka dostpu.
Przyktadowo URL postaci: http://www.firma.com/dowex.html odnosi
si¢ do dokumentu HTML umieszczonego na serwerze WW\&fkednego
poprzez protokdt HTTP (wietlanego przez przeglarkk WWW jako
strona WWW).

HTTP jest najcgsciej wywanym protokotem przez przegarki WWW,
stuzy on do pobierania i wiyvietlania stron internetowych.

Tabela nr 1 przedstawia protokoty, ktore zma wykorzystywa w URL-u.
Wopisujac jeden z protokotéw, a naghie adres serwera internetowego
I sciezke dostpu, mana uzyska dostp do prawie kadego dokumentu,
katalogu, pliku lub programu degnego w Internecie jak réwriena
swoim twardym dysku. Oprécz protokotéw obstugyjch serwery WWW,

URL-e mog, zawierd rowniez inne protokoty.

* http://www.pckurier.pl/webmaster/leksykon/u/urhiit



Tabela nr 1. Protokoty URL

O

http:// Serwery WWW

https:// | bezpieczne serwery WWW

File:// dokumenty HTML umieszczone na dysku lokalnym mojeg
komputera

ftp:// pliki i serwer FTP

gopher:// | menu i dokumenty Gopher

news:// |serwer grupy dyskusyjnej Usenetu

news: okreslona grupa dyskusyjna Usenetu

mailto: tworzenie elektronicznej wiadorém pocztowej
zaadresowanej do konkretnego odbiorcy

telnet: zdalny serwer Telnet

Zrodio: T. StaufferKurs tworzenia stron internetowycWydawnictwo HELION,
Gliwice 2002, str. 30.

Serwery FTP gsuzywane specjalnie do transferu plikow, serwery Tewe

uzywane do navezywania zdalnych petze i przeprowadzania z wiersza

polece, po podaniu odpowiedniej nazwyyikownika i hasta, okidonych

operacji na komputerze zdalnym.



2. ETYKIETA WEBMASTERA

Tworzenie serwisu internetowego aeoby¢ fascynugca zabaw. Dla
jednych jest po prostu przyjemdommm sam akt tworzenia. Dla innych
najwazniejsza jest nagroda, czyli pokazanie strony wrirdeie. Dzisiejszy
Swiat jest juz zupetnie inny ni jeszcze dziest lat temu, po prostu zmienia
sig¢ nieustannie. W tym rozdziale zebrano kilka uwag, krych

pocatkujacy webmaster me z pewnécia skorzysta.

2.1. Zasady i kryteria projektowania stron WWW

Zaprezentowane w tym rozdziale zasady projektowasiign
internetowych & jedynie sugesii przede wszystkim dla tych, ktérzy
dopiero zaczynaj zabaw z fascynujcym medium, jakim jest Internet
I tworzenie stron WWW. Trzebacgsjednak trzymé kilku podstawowych
zasad, ktorych przestrzeganie nie narazi na keyityhkych.

Projektowanie stron WWW odbywa ¢sina r&nych ptaszczyznach,
poczynagc od planowania pojedynczych stron WWV¥ @ projektowanie
catej witryny, sktadajcej st z raznych, podczonych ze sab stron
WWW?°. Zastanowd sie nalezy, jak powinna wygldat strona internetowa
oraz jakich b¢déw naley unika? Przy projektowaniu strony internetowej
nalezy trzyma sie kilku podstawowych, a zarazem ingch zasad. Nakhy
zawczasu pomye¢ o nadaniu stronie spoéjnego charakteru, czyli
naszkicowa projekt organizacyjny catej witryny. Niektore gt§o
oczywicie mog nie posiada& zadnej dostrzegalnej formy organizacyjnej,
lecz raczej naley tego uniké. Przy projektowaniu stron warto

przestrzegapewnych zasad, a oto niektére z nich:

® T. StaufferKurs tworzenia stron internetowychydawnictwo HELION, Gliwice 200tr. 37.
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 prostota strony internetoweyj;

* interesujce, ciekawe i rzetelne informacje;
* poprawndc jezykowa;

* humor na stronie internetowej;

» respektowanie praw autorskich.

Odwiedzagcy strony internetowe oczekuprzede wszystkim informacii.
Nie nalery ich zwabi& wytacznie fantazyja forma strony. Jest dogbnych
wiele wspaniatych technologii tj.; zdiigk, obraz, video, czy animacje,
jednake wykorzysta nalery je jedynie wtedy, kiedy spetrdabedzie to
jakies zatlazenia oraz cele funkcjonalne i organizacyjne.

Tematow jest tygce, a stron miliony, wc prawie na pewno w Sieci
znajch si¢ inni, ktorzy zajmuyy sic tym samym tematem. dlenatrafimy na
pokrewne tematycznie serwisy, poinformujmy o nietogh czytelnikow,
chatby byly ciekawsze od naszego dzieta. OcZgwe, jest rzecx
oczywist, ze Microsoft nie hdzie dawé odsytacza do Netscape'a, a i ten
ostatni nie bdzie zbyt taskawy dla swojego konkurenta. Firmywedcz

o dominacg na rynku. Wiksza¢ stron w Internecie to jednak dzieta
amatorskie, ktorych autorzy nie mgsze soh konkurowd. Informacyjna
wartas¢ strony zaley nie tylko od tego, co sam autor zechce na niej
napis, ale i od starannie dobranego zestawu odsytaczy.

Ponadto warto zadba poprawnéé jezykowa — zamieszczone informacje
powinny by bardzo ciekawe nie tylko pod wzdkem technicznym, lecz
takze naley réwniez zwrock uwag na poprawn& jezykowa strony,
chociaby nie byta to najmocniejsza strona autora.

Strona nie musi, a nawet nie powinn& Ipysana zbyt powaym jezykiem.
Niekiedy mana pozwolé sobie nawet na wksze dawki humoru, co
bedzie miatlo wpltyw na atrakcyjsé strony, ale nie naky przesadzg

zarty gtupie i niesmaczne nikomu nie przypado gustu.

11



Przy tworzeniu strony zawsze naleaespektowa prawa autorskie - bardzo
czesto serwis pocgkujacego webmastera sktada; & informacji o nim
samym i odsytaczy do cudzych stron, ktére z jakipbwodow uznat za
interesujce®. Nie jest to wzadnej mierze naruszenie niczyich praw.ce¢r
przeciwnie - to bezptatna reklama. Wystrzegsic natomiast naley
kopiowania innych stron i wstawiania ich do wiasmegrwisu. Absolutnie
nie mana sugerowa szerokiej publicznaci wbrew prawdzieze twdérca
strony jest autorem informacji, ktore pochedz innych serwisow
internetowych lub te literatury, chyba,ze wyranie to zaznaczymy.
Zwykta przyzwoité¢ 1 szacunek dla cudzego wysitku nakazuj

honorowanie tych praw.

2.2. Uwagi techniczne

Niezwykle istotne przy projektowaniu strony WWW, &ryteria
techniczne, decydgjone np. o szybkai otwierania strony, o tym, czy
potencjalny czytelnik strony ¢dzie umiat st porusza w gaszczu
informacji zawartych na stronie oraz czy zbyt nonasma technologicznie
strona internetowa cozie dostpna dla wszystkich internautow
zainteresowanych zamieszczgrublikacp.

Oto podstawowe kryteria i uwagi techniczne:
e uzywanie sprawdzonych nadzi — edytorow HTML;
« prawidiowa organizacja witryny internetowej;
» stosowanie gsido standardow;
* minimalna i efektowna ilg grafiki;
» projekt strony;

e zamieszczenie informacji o autorze strony.

® http://webmaster.helion.pl/kurshtml/porady/por iy
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Uzywanie sprawdzonych narzdzi - to korzystanie z wielu programow
darmowych, shareware'owych czy komercyjnychérdl nich na uwag
zastuguje programZaj aczek” dlatego,ze jest darmowy oraz w niczym
nie ustpuje komercyjnym edytorom HTML-a. Moa réwnig wspomnié

o innych przydatnych edytorach tekstowych, tj.;skalh Pajczek czy
Tiger, amerykaskich HomeSite, HotDog i graficznych FrontPage,
FrontPage Express, NetObjects Fusion, Dreamweaver.

Wiasciwa organizacja witryny — to utatwienie swoim odbiorcom
odnajdywania zamieszczonych informacji. Nawigaopavipna by tatwa

I intuicyjna. Strona powinna By jasna, przejrzysta z logicznym
i czytelnym systemem hiperpoizer’.

Zastosowanie si do obowhnzujacych standarddéw — przypomina,ze
w polskim Internecie przgjo sic uzywanie polskich znakéw w stronie
kodowej ISO-8859-2.

Warto rowniez zwraca¢ uwage na grafike umieszczom na stronie -
jesli ta znakomicie dziata na lokalnym dysku - po puosszaleje”, warto
uzmystowt sobie,ze inni musz ja wczyta& z Sieci. Im wgcej bajerow -
obrazkow, wideo, apletow, tym digj to trwa i tym wegcej innych kosztuje.
Jeili te wszystkie graficzne dodatkictta zbyt ,duze”, w efekcie strona
bedzie mato popularna. Pagé¢ nalery, ze najbardziej ceni sinformacg,

a nie przepetnienie grafikczy r&norodnymi zlednymi animacjami. Czas
pobierania stron z Internetu jest jednym z namgjszych czynnikéw
decydujcych o atrakcyjn€ci witryny.

Projekt zawartosci strony — poza oszezincscia formy graficznej,
szybka¢ uruchamiania |1 przejrzysté strony zapewni projekt

zorientowany na zawagé strony. Na stronie powinny bynagtoéwki,

" T. StaufferKurs tworzenia stron internetowychydawnictwo HELION, Gliwice 200tr. 39.
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teksty wyr@nione i hipercza ktore ufatwiaj czytelnikowi szybkie
zapoznanie giz prezentowanymi informacjami.
Autoprezentacja— pod& mozna w widocznym miejscu krédkinformacg
0 sobie, aby internauta wiedziat, z kim ma do cegida. Warto réwniz
pod& adres poczty elektronicznej, aby odwiedegjstrorg mogt zwrocé
si¢ do jej autora z pytaniem, sprostowaniem czy uwagam

Jest to podstawowy zbiér zasad i kryteriow ktorypowinien
kierowa si¢ pocatkujacy projektant stron internetowych. Patat nalery
o tym, ze im prostsza dmzie zaprojektowana strona i jej ukiad
nawigacyjny, tym bardziej dozie ona dospna dla szerokiego &gu
odbiorcow. Znajom& tych cennych porad jest niezina przy stawianiu
pierwszych krokéw w projektowaniu stron WWW.

W nastpnym rozdziale, zaprezentowany zostat program -toedy
HTML ,Zajaczek” — bogate i nieskomplikowane nealizie do tworzenia

witryn internetowych oraz wiele elementéyzyka HTML.

14



3. ZAJACZEK — EDYTOR JEZYKA HTML

Do tworzenia stron internetowych teoretycznie restjpotrzebny
zaden specjalistyczny program d&npdowisko programistyczne, wystarczy
w zupetndci np. zwykly edytor tekstowy — Notatnik. Niestdtiptatnik nie
jest prostym edytorem tekstowym i nie obstuguje HTMiec wymaga od
tworzacego strom szczegolnej uwagi przy wpisywaniu kodu, azgk
zaawansowanej znajosw HTML. W zwyklym edytorze tekstowym przy
tworzeniu strony nietrudno o licznegty oraz przeoczenia. Dlatego przy
tworzeniu stron WWW warto @m¢ | zapoznéd sie z bardziej

wyspecjalizowanym naegziem.

3.1. Przedstawienie ,Zajczka” i krotkie wprowadzenie do jezyka
HTML

.Zajaczek” jest to nargzie do tworzenia stron WWW — edytor
jezyka HTML, edytor kodwrédiowego. Dokument HTML jest zwykiym
plikiem tekstowym, w ktorym znajdajsi¢ polecenia HTML. Wynika sd,
ze dokument taki mana utworzy¢, jak juwz wspomniano, za pomec
najprostszego edytora tekstowecznie dodajc znaczniki. Metoda taka,
chat skuteczna, jest jednak zbyt aidiwa. Dlatego na rynku pojawito gi
juz wiele specjalizowanych edytoréw, ktore wydatnie atwdaj
konstruowanie dokumentu, wspomagawprowadzanie polede Takim
edytorem jest wkmie ,Zajaczek”.

Skad zdoby¢ zatem ten program? Najnowsza wersja programu

znajduje st na: http://amigo.pop.pl/index.php?a=prog&fname=zajaczek

Obecna wersja programu to 4.0 PHP. Po zainstalawprogramu na
komputerze naley pamkta¢ o rejestracji programu aby méc go w petni

legalnie wywat. Praca z ,Zajczkiem” to edycja kodu HTML, oznacza to,
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ze aby moc w peni wykorzystywaen program, naky zna niezlegdne
informacje na tematgzyka HTML oraz jego elementy. W niniejszej pracy
opis postugiwania 8i ,Zajaczkiem” zostat uzupetniony opisem
podstawowych elementowzyka HTML niezlednych przy projektowaniu
stron. ,Zapczek” pozwala na bezpaedni prag z kodem HTML, a take
dysponuje odpowiednim wsparciem dla twmego stroa WWW.
Program ten wypogany jest w szereg kreatorow pomaggch
generowé dwe czsci kodow oraz odpowiednie moduly konwetitg
znaki narodowe stosowane w danej stronie. Czymnezgest gzyk za
pomoa ktérego tworzg mazna strony internetowe? HTML Hypertext
Mark-Up Language,to jezyk hipertekstowego znakowania, w ktorym
tworzone § strony WWW?

Kazdy jezyk ma swoje stownictwo i sktadpi podobnie jest z HTML.
Podstawow cechy tego gzyka @ znaczniki, czyli informacje zawarte w
nawiasach owych < >. Znaczniki definigjelementy strony internetowe]
lub sposob ich formatowania. K@y dokument HTML skiada size
znacznikOw. Znaczniki prawie zawsze pojawidic parami, wysipuje
znacznik otwierajcy i znacznik zamykagy, np.<BODY> </BODY>. Na
podstawie tego przykiadu wiflaze znacznik zamykagy po nawiasie
katowym zawiera jeszcze znak . Szkielet strony internetowej nale
rozpoca¢ od okralenia wersji ¢zyka HTML jaki zostat uayty do
stworzenia strony. Nowy domiywyy dokument w ,Zajczku” okrela
nastpujacy wiersz:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//[EN">

Wiersz ten informuje,ze do stworzenia stronyzute lkeda znaczniki
z wersji gzyka HTML 3.2. Pierwszym i koniecznym elementegayka
HTML jest znacznik:<HTML> </HTML>. Znacznik ten okrda ramy

8 M. Sokot; Tworzenie stron WW\iwiczenia praktyczneWydawnictwo HELION, Gliwice 2000str. 7.
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dokumentu. To co wkmie znajduje & miedzy tymi znacznikami jest
wiasciwym dokumentem HTML.

Znajoma¢ tych podstawowych elementowezyka HTML, jak
I wielu innych opisanych w pracy, jest niedna do stworzenia pierwszej
strony WWW. Projektowanie strony internetowe] zgcznalery od
uruchomienia programu ,Zgjzek” na komputerze. Po uruchomieniu

programu na ekranie monitora widoczny jest ¢g@aghcy obraz:

[ﬁ AMIGO Software: Zajaczek 4.0 PHP:
I Edycia  Szukaj I Marzedzia  Serwisy Widok Pomoc

D Elementy ueytcownika |r MJ Al

Host:

Uzytkowmil: IE

Haste: Potace

Baza darwch:

Tabela:

] >

SELECT * FROM

110 > {7; Edycja kodu HTHL L@ F‘lzeg\adamel i D\agrgml [ SworikiSOL |

W‘itai‘ w edytorze Zai‘qczek 3.2, Zyczymy Tobie wszystﬁsgu nai\épszegu!

Rys. 1. Widok okna programu Zagek

Po uruchomieniu program jest przygotowany do pra&lyy rozpoczaé

projekt nowej strony internetowe] nale klikna¢ przycisk A nowy
dokument wg domylnego szablonu. Szablon ten, przedstawiony F@ni

zawiera podstawowe informacje o projektowanej séramternetowej.
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n [bez_nazwy] ]

1 <! --HEADER--»

2 <1DOCTYPE HTML PUBLIC "-//U3C//DTD HTHML 3.2//EN">

3 <HTHML:

4 <HEAD:-

L <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iZo-2259-2">
i <META HTTP-EQUIV="Creation-date" CONTEHNT="ZOO0Z.03.1&6">
? <META HTTP-EQUIV="Eeply-to” COHTEHT="adres zurotny™>
8 <META HAME="Description" COHTEHT="opiz dokumentu">

9 <META HAME="iuthor"™ CONTEHT="sutor dokumentu»

10 <META HAME="ienesrator” COHTEHT="Zajaczek 3.0">

11 <TITLE><fTITLE>

12 <« fHEAD >

13 <BODY:=

4 <! ——/HEADER-->

15

16 Tutaj wpisz tresdé dokumentu

1?7

18 <! —-FOOTER——>

19 < fBODY >

20 < FHTML >

2 <t ——/FOOTER-->

4

) Edycia kodu HTML Przeglqdanie‘ 4 Diagrgrn‘ [’ W’ynikiSE!LJ
Rys. 2. Kodzrodtowy nowego dom§inego dokumentu

Informacje te wywietlane § w polu ,Edycja kodu HTML". Drugi wiersz
okresla wersg znacznikbw HTML o czym wspomniano poxey, kolejny
trzeci wiersz to znacznik otwarcia dokumentu HTMtzwarty do
dziesatego to wiersze sekcji META. Na podanej agy ilustracji program
.Zajaczek” wstawia wartéci domysine dla projektowanego dokumentu.
Mozna jednak te wartgi modyfikowa. Najprostszym sposobem edycji
jest wycie z palety komponentow przycislﬂ - META. Za jego pomog
mozna edytowa zawartd¢ sekcji META. Okno modyfikacji sekcji META
wyglada nasfpujaco:
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L:4tawienia tagovw META:

[ Kodowanie znakow |te:-ct.-"html; charzet=iz0-8853-2 ﬂ
[~ Odswieza| strone co 0 j zekund i przejdz na:
URL na jaki przegladarka przeniesie

[ Stowa kluczowe Tuwpisz stowa kluczowe, oddzielajac preec

[v Opis strony  opiz dokumentu
[ Data waznoic Data waznosci npe Man, 23 kMap 1993 22421
[v Mazwa generatora strony:  Zajaczek 3.0

[w Autor strany  autor dokumentu

Q’; Faomog _J Al _J Ok

Rys. 3. Okno ustawietagow META

W oknie tym mana wpisé wszystkie podstawowe informacje -
wiasciwosci dokumentu HTML, takie jak kodowanie znakow, czas
jakim strona bdzie odwiezana, stowa kluczowe po ktérych projektowana
strona w przyszikei bedzie wyszukiwana w Internecie za poraoc
wyszukiwarek i szperaczy internetowych. Kolejnaomfiacja to data
waznosci strony oraz nazwa generatora strony. Inform&tpra rowniez
wpisuje s¢ w sekcji META jest autor strony.

Gdy juz ustawiona zostanie sekcja META szkielet strongnmétowe] jest
juz gotowy do dalszego tworzenia wave] strony WWW. Jest to szablon
od ktérego mena zaczé przygotowanie przysztych stron. W kolejnych
podrozdziatach zastanie pokazany krok po krokucgsdworzenia strony

internetowej za pomagrogramu ,Zajczek”.

3.2. Graficzna post& strony i wprowadzanie tekstu

Projektowanie strony internetowej najerozpocaé¢ od nadania jej

tytutu, korzystay z niego przegldarki i programy katalogage strony
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WWW?®. Tytut okrela tematyk strony, a definiuje gigo przy pomocy
pary znacznikOw<TITLE> </TITLE>. Strona mae zawierd tylko jeden
tytut i moze zawierd tylko tekst,zadnych innych znakow. W ,Zagzku”
tytut strony najwygodniej wpigaw polu edycji kodu HTML. Na wpisaniu
tytutu konczy sk sekcja HEAD w ktérej zawieragssekcja META opisana
w poprzednim podrozdziale.

Wiele miejsca naley paswieci¢ sekcji BODY — mowic potocznie jest to
ciato strony internetowej. Edytor sekcji BODY urachiamy przyciskiem
g z palety nargdziowej programu ,Zajczek”. Okno edytora BODY

przedstawia rys. 4.

Edytor sekeji BODY:

Elernenty:

[ Podktad =
[ ko dokumentu; Podaladt

[ Tekst B | olortekstu

[ Odnogniki B | oo odnognikde
[ Akbwne B | Folor akbvwnvch odnognikde

[ Odwiedzone | e odwiedzonych odnognikow

[ Lewy margines j [ Szerokogd marginesw; j
[ Gamny :ll [ Wysokosc marginesu: :ll
Stl: @

9/- Pomoc i}‘j Parametm _J Anulu _J Wstaw
Rys. 4. Edytor sekcji BODY

° M. Sokét; Tworzenie stron WW\Wwiczenia praktyczneWydawnictwo HELION, Gliwice 2000,
str. 17.
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Edytor BODY daje mdiwos¢ ustawiéa wielu parametréw strony
internetowej i automatycznie zamienia je na kod HTMlementy, ktore
znajdup sic w edytorze BODY to:

a) podkiad,

b) tto dokumentu,

c) tekst,

d) odnaniki aktywne i odwiedzone,

e) ustawienia marginesow i stylu.

Podktad — daje maliwos¢ wstawienia dowolnej grafiki z pliku jako tta
strony. Aby uy¢ tego elementu odznaczamy pole przy opcji ,podktad”
w sekcji BODY. Ma@na wtedy wstawd dowolm grafike, ktora zapisana
jest na dysku komputera lub innymsndku. W przypadku skorzystanie z
tej opcji w polu edycji kodu HTML automatycznie pajia s¢ nhastpujacy,
przyktadowy, wiersz:

<BODY BACKGROUND="las.jpeg"></BODY>

Taka posta kodu HTML w wierszu powsej wystpuje w przypadku, gdy
dany plik graficzny, w tym przypadku ,las.jpeg” zdaje st w tym
samym katalogu co projektowana strona internetowa.

Tio dokumentu — korzystaic z tej opcji program oferuje mlbwosc¢
wstawienia dowolnego jednolitego tta dla projektoego dokumentu.
Uaktywnia s¢ wtedy specjalna paleta deghych barw. Oto przyktadowy
wyglad takiej palety koloréw:
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kaleta: Paleta programu Internet E... _|

| Internet Explorer j

K.olor HEX: #tooo000 [ &

- _J Al _J Wzt ai

Rys. 5. Paleta barw programu ,Zegzek”

Taka palet kolorow mana rownie uaktywnt przy opcjach tekst
I odnasniki. W przypadku wybrania dowolnej barwy ,4agek” zamienia
ja na posté cyfrowa. Przyktadowa postakodu HTML z wybran opcp
koloru tta projektowanego dokumentu ma pésta

<BODY BGCOLOR=#FFFO00F></BODY>

Pole podgidu po prawej stronie pola edycji kodu pa&av kadej chwili
biezace ustawienia strony.

Tekst — kolejnym elementem w edytorze BODY jest #n@os¢
automatycznego ustawienia koloru czcionki w praaknym
dokumencie. W przypadku wybrania w edytorze czdioakkolorze
rézowym w polu edycji kodu pojawi sinastpujacy wiersz:

<BODY TEXT=#FOOFFF></BODY>

Parametr TEXT="kolor" pozwala olkiie¢ kolor tekstu w dokumencie.

Wybierapc kolor, naley mie¢ takze na uwadze kolor tla. ,Kolor” okéta

si¢ w postaci kodu szesnastkowego.

Odnosniki aktywne i odwiedzone— dla nich rownie¢ mozna zdefiniowa
kolory odsytaczy.LINK="kolor" okresla standardowy kolor odsytacza.

VLINK="kolor" (visited link) okr&la kolor odsytacza, ktory zostat co
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najmniej raz wuyty, a ALINK="kolor" (active link) okrdla kolor
aktywnego odsylacza. Odsylacz aktywny to odsytaczakcie tadowania
dowiagzanego do niego dokumentu.sllenp. odsytacz ma standardowo
kolor niebieski, w momencie przywotywania dawanego dokumentu
zmieni na chwi¢ swoj kolor (wignie zdefiniowany za pomac
ALINK="kolor"), natomiast gdy powr6cimy do tej sajnestrony,
zobaczymy, ze odsytacz ma j kolor zdefiniowany za pomac
VLINK="kolor", jako juz co najmniej raz wizytowany. Wszystkie te
parametry ustala siw oknie edytora BODY. Do definiowania barw
odnanikow mazna réwnie skorzystd z palety koloréw programu

.Zajaczek”.

Ustawienia marginesow i stylu— to parametr, ktéry mmma ustawd jako
atrybut znacznika BODY. Dgki temu mana regulowéa margines lewy
<BODY LEFTMARGIN="xx"> jak i margines goérny <BODY
TOPMARGIN="xx"> Warta¢ ,xx" to ilos¢ pikseli o jalk zostanie

przesungta zawarté¢ dokumentu.

Sekcja BODY w edytorze ,Zagzek” jest wyposzona
w podstawowe i bardzo przydatne funkcje, a przy tyrerfejs jest
niesamowicie intuicyjny i nie sprawigly nawet pocatkujacemu
projektantowi wekszych problemow. Gdy wszystkie parametry w tecgek
Ssa juz ustawione nalgy wcism¢ OK., w celu zaktualizowania sekc;i
BODY.

Kolejnym etapem tworzenia strony WWW jest wprowadea
I formatowanie tekstu. Tekst jest najbardzie] padstwg i tradycyjm
informach, poza multimediami i grafika, jak przekazu réznorodne
serwisy internetowe. ,Zagzek” oferuje wiele maiwosci ustawiania

I modyfikowania czcionki. Na palecie nadzi znajduj sie przyciski do
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natychmiastowego formatowania i ustawiania paraimetczcionki. Ta

czgs$¢ palety nargdziowej wyghda nastpujaco:

‘A< | BlIU FEEFEEE S 4

Rys. 6. Pasek nagdzi do formatowania tekstu

Za pomog przycisku L uzyskuje si dostp do opcji ustawie tekstu na

projektowanej stronie internetowej. Mta ustawé podstawowe parametry
takie jak np.: rozmiar czcionki, jej kolor oraz krézcionki. Edytor
automatycznie zamienia wprowadzane przezitkownika parametry

czcionki na kod HTML. Okno ustawienia tekstu przedsa rys. nr 7.

Ustawienia tekstu: '|
] Fodstaiione| B
g Roemia: [ L]0 ]
[ kolar

B Koo [[2] System []

W

]

£

i

Styl P

E\:_:; Atrpbuty _J Anulu _J Ok

Rys. 7. Okno ustawfeczcionki w programie ,Zagzek”

Gdy za pomog okna ustawig tekstu przykladowo zostarwprowadzone
nastpujace parametry tekstu np. rozmiar 5, kolor czerwonykroj

LARIAL”, wtedy program przeksztatci je w odpowiedrkod HTML

0 nastpujacej postaci:
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<FONT SIZE="5" COLOR=#FO0000F FACE="Arial">Politechka
Radomska</FONT>

Natomiast w oknie przegdlarki internetowej zostanie uzyskany taki efekt:
Politechnika Radomska

ZnacznikFONT definiuje wiaciwosci czcionki, kolejno jej rozmiar, ktory
moze zawierd si¢ w przedziale od 1 do 7 (wstawienieckszej wartdci
w oknie ustawigé tekstu nie spowoduje faktycznego pek@zenia
czcionki), kolor czcionki oraz jej kréj. Korzystaniz okna ustawie
czcionki jest tak proste jak w zwyklym edytorze dek W kadej chwili
mozna zmiend parametry czcionki ponownie postuge) sk oknem
ustawiéh tekstu. W czasie wprowadzania tekstu postugisg mazna
rowniez innymi przyciskami z palety nagdziowe] shiacymi do
pogrubiania tekstu, zmiany kursywy, pod#emia tekstu. Program
odpowiednio wygeneruje napujace znaczniki mgdzy ktérymi naley

umiesci¢ wprowadzany teks&kB></B> <I></I> <U></U>.

Tworzac strorg internetowy czesto zachodzi potrzebazycia nagtéwkow,
ktore % umieszczane nadrodku, a pod nim pojawigsic informacje
zapoznajce czytelnika z problematyk poruszan na danej stronie
internetowej. Znaczniki nagtowka peindwie funkcje: powikszap tekst
I dodap do niego pogrubienie. Specyfikacjezyka HTML przewiduje

mozliwo$¢ utworzenia nagtowkow o sgeu zréznicowanych rozmiarach

Nagtowek mae by dowolnie diugi i stanowi e¢xsto powielenie tytutu
strony lub jest jego inn wersp. Nagtowek okréla para znacznikow
<Hx></Hx> gdzie x oznacza cyfrod 1 — najwgkszy rozmiar tekstu do 6

— tekst najmniejszy. W praktyce stosuje siagtdwki <H2> <H3>

10B. Danowski;ABC tworzenia stron WWW\Wydawnictwo HELION, Gliwice 2003str. 24.
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poniewa pozostaty<H1> jest naprawe dwy a <H4><H5><H6> 53

bliskie rozmiarowi tekstu.

Na palecie nakglziowej programu ,Zajczek” znajduy Sig rownie
przyciski do rownania tekstu. Jest to kolejna zalketgo edytora HTML.

Doskpne g nastpujace maliwosci:

od lewej<P ALIGN="LEFT"></P>

wysrodkowanie<P ALIGN="CENTER"></P>

od praweP ALIGN="RIGHT"></P>

od lewej i od prawej strongP ALIGN="JUSTIFY"></P>

Znacznik<P> jest znacznikiem nowego akapitu. Kolejne bardzo pome

funkcje programu ,Zajczek” to dodanie spacji we wprowadzanymsted.

Shwy do tego przycisk ¥ za pomog ktérego w kodzie HTML
umieszczony zostaje naptijacy znak &nbsp; opcja ta pomocna jest
w przypadku zwgkszenia odspu w tekcie wigce] niz o jedry spacg.

Wprowadzajc tekst w edytorze HTML zachodzi réwniezesto potrzeba

przeniesienia tekstu do nowego wiersza lub msvigkszenia odspu

migdzy wierszami. Pomocny w tym jest przycict! ktéry wstawi
znacznik <BR>. Uzycie wielokrotne spowoduje wprowadzenie egst
o wartgci adekwatnej do liczby aycia znacznika<BR>. RoOwnie
waznym elementem, o ktérym nale wspomni€ podczas omawiania
wprowadzania tekstu jest linia pozioma na strom&ernetowej. Limn

poziomy mazna oddzield od siebie wizualne fragmenty strony WWAV

Przyciskiem shizacym do tego celu w ,Zafzku” jest przycisk = . Uzycie

tej opcji uaktywnia okno przedstawione pag)i

M. Sokét; Tworzenie stron WW\Wwiczenia praktyczneWydawnictwo HELION, Gliwice 2000,
str. 23.
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Pozioma linia: I|

@Mréwnanie: | |j o Ok

@Erubus’é liii 1 ﬁpunktﬁw _J Anulu
: e T | S
@QIUQDSC firii 100 :|| - Elrl;izhnt {‘_’U} Abrpbuty
[ Ciefi 3D linii
Shyl: |
Tl Q/ Pomoc

Rys. 8. Okno ustawifelinii poziomej

Okno to jest ciekawym kreatorem linii poziomej. tJés mazliwosé
ustawienia wyréwnania (justowanie linii) w przypag gdy jej dlugécé
jest mniejsza i szeroké¢ projektowanej strony, nmima rownig ustalt
jaka ma by grubag¢ linii w procentach w odniesieniu do szerégio
dokumentu lub w pikselach. Dla przyktadu zaprojekioa linia ktora jest
wysrodkowana, zajmuje 80 % szerdko dokumentu i ma gruldé 10

punktéw zapisana kodem HTML ma pdsta

<HR ALIGN="CENTER" SIZE="10" WIDTH="80%" NOSHADE>

Znacznik <HR> definiuje linie poziom

Bardzo ciekaw funkcja, ktoéra posiada ,Zajczek”, jest maliwosé
wstawienia efektu przesuwaapgo st tekstu. Mana zrobé to w edytorze
za pomog przycisku 7z palety nargdziowej, gdzie nagpnie uaktywni

si¢ okno wyghdajace nastpujaco:
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Wstaw przesuwajacy sie tekst:

Tekst do przesuwania [moze bpd kod HT kL]

WWinrdwnanie: Kienunek:

Spogdb przesuwania: F.olor tha:

Skok: Opagnienie:  Powtarzaj;

1 "’_A] 1 E] 1 Z] [ bez przensy
Styl: @

ﬁ Ten znacznik bedzie dziakat tlko w Internet Explorer

{U} Atrubity _J Aruluj _J ak

Rys. 9. Okno kreatora przesua@ggo st tekstu

W pierwszym polu w widocznym oknie wstawnalezy tekst jaki ma si
przesuwa na projektowanej stronie internetowej. W kolejnypolu
ustawiamy wyroéwnanie tekstu, w ngstym ustala si kierunek
przesuwania gitekstu od lewej &dz od prawej strony w przeglarce.
Ustawia s¢ rowniez kolor tla na ktérym porusza esitekst. Nasfpnie
parametry czasowe \yietlanego tekstu. Skok — okita o jalky jednostk
odlegtaci przesunie sitekst w przegidarce, jéli np. ustawimy skok na
wartas¢ 1 to tekst przesunieesbd lewej strony ekranu do prawej strony
bardzo ptynnie, j@i natomiast warté ta zostanie zwkszona tekst ¢zzie
poruszal si bardziej impulsami — skokami. Ofgtienie okréla czas
miedzy nasgpujacymi po sobie skokami tekstu. Mwa réwnig ustalt
llos¢ powtorzé przewijania si tekstu lub wdczy¢ opcg powtorzé bez

przerwy — bez ograniczenia czasu.

Oprécz opisanych nitiwosci formatowania tekstu daginych
z palety narzdziowej wiele funkcji formatowania tekstu w ,Aagku” jest

dostpnych w zakfadce ,Znaczniki HTML”, pozycja ,TekstiMozna tam
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znalez¢ bardziej wyszukane znaczniki, ktére mtumiedzy innymi do
wstawiania migajcego tekstu, indeksow gornych i dolnych, tekstow
wyréznionych. Wiele funkcji jest identycznych jak te spne dospne za

pomoa przyciskow z palety nagdziowej programu.

Za pomog tekstu mana przekaza odbiorcy kada informacg,
inaczej t& mazna rownie powiedzi€, ze tekst jest podstawawforma
jezyka HTML. Za pomog ,Zajaczka” mazna okrdla¢ takie parametry
czcionek jak: kréj, wielkéc, kolor i styl, edytor automatycznie dobiera
zestaw znacznikéw odpowiedzialnych za formatowaelkstu. Informag
na stronie internetowej] moa wzbogad tez o r&znorodmny grafike, opisam

w kolejnej czsci pracy.

3.3. Dodawanie grafiki

Grafika jest jednym z najbardziej charakterystycmnyelementéw
World Wide Web, ubarwiag i uprzyjemniaic prae w Sieci, ale take
dostarczajc sporej dawki informacji. £czne wykorzystywanie grafiki
podczas tworzenia dokumentu internetowego jest j@mmcia
niezmiernie przydaty cha nalezy pamktac, ze to widgnie te elementyas
gtbwng przyczyry ogromnego wzrostu ruchu w sieci i zatykaniatscz.
Konieczne jest zatem wybranie zioteg&rodka medzy estetyk
I przekazem informacyjnym grafiki z jednej, a twamd realiami
technicznymi z drugiej strony. Pagta¢ tez nalery, ze trzeba zachowa
nalezny umiar ze wzgidu na estetyk strony - nadmiar multimediéw po
prostu razi. Grafika na stronie internetowe] jegdrebnym plikiem
graficznym, mae to by rysunek, zeskanowana fotografia, czyz te

fotografia uzyskana z cyfrowego aparatu fotograegyo. Program
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,Zajaczek”, oprocz mdiwosci formatowania tekstu, jest pomocny
w projektowaniu stron wzbogaconych o grafilNalezy pametaé jednak

0 jedne] bardzo wane] zasadzieze dodawanie obrazka w dokumencie
HTML oznacza umieszczenie odwotania do danego phkaficznego,
ktore wskazuje przegillarce, ze ma zatadow@ obrazek z okrdonej
lokalizacji na serwerze WWW i wiwietlic go na stronie. Plik obrazka
i dokument HTML istniej oddzielnié®. Bardzo wana kwesth jest to jakie
formaty plikdbw graficznych mma umieszczana stronie WWW. W Sieci
obowigzujacymi formatami obrazkéwas JPEG, GIF oraz PNG, oto krétka

charakterystyka tych formatéw graficznych:

« JPEG (Joint Photographic Experts Group) — formatzystdo
zapisywania fotografii. mana zapisaw tym formacie obrazek w ponad

16 milionach kolorow.

 GIF (Graphics Interchange Format) — z punktu widtzeozasu
pobierania pliku z serwerobw WWW format ten idealmadag do
umieszczania w witrynach internetowych. GIF-y ofgrmazliwosé

zapisu obrazka z przevczystym ttem oraz tworzenia animacji.

* PNG (Portable Network Graphics) format ten utworzow celu
zastpienia formatu GIF, nedzy innymi dlategoze format GIF posiada
chroniony patentem algorytm kompresji, a format PN& jest
zastrzeony. Poza tym format posiada te same zalety co dbi@GiF

jednalkze nie jest jeszcze powszechnie stosowany.

Aby doda obrazek do projektowanej strony naleuzy¢ przycisku 2
z palety nargdziowej ,Zapczka”, po czym pojawi 8i hastpujace

okienko:

127 StaufferKurs tworzenia stron internetowychydawnictwo HELION, Gliwice 2002str. 105.
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Wstaw obraz... !|

R Parametry obrazu: l e F'u:udglqd]

Lokalizacia: Shwidrz miniaturk

=

Dpiz:

Odnognik do grafiki:

Waumiary: 1 j‘ szerokost 1 j‘ wyzokodc
Odztepy: 1 j‘ pion 1 j pozionm
Ramk.a: 0 ﬁ pikzel
Iy mapy odswhaczy: | ﬂ
Stul: @

Qf- Pomoc {CU} Btrybuty. . _J Anulug _J ak

Rys. 10. Okno do wstawiania obrazu

Za pomog tego okna mzna wygodnie dokorta wstawienia pliku
graficznego do projektowanej strony. Na pgek trzeba wybra
lokalizacg z ktérej zostanie pobrany plik graficzny, w tym lwe
dokonujemy wyborwrédia, mae to by dysk twardy, nagd CD-ROM
czy te folder ,Moje dokumenty”. Mana przygotow& obraz w innym
programie do obrobki grafiki lub polirae strony w Internecie — pagtac
jednak naleéy o prawach autorski¢h W polu opisu umieszczagskrotki
opis charakteryzagy dany obrazek, ktory wwietli si¢ podczas
najechania kursorem w postaci potocznego ,dymku’gotowe]j stronie
internetowej. Widoczny na stronie WWW obrazekzmadwnie: peini
funkcje hiperhcza, wtedy po klikniciu na ten obrazek hipedze
prowadzé moze do innej strony internetowe] czyztelo innego pliku
graficznego. Hipesdcza zostaly omowione w naphym podrozdziale.

W oknie wstaw obraz nmima dokonywa rowniez korekty wymiarow

13 B. Danowski;ABC tworzenia stron WWW\Wydawnictwo HELION, Gliwice 2003str. 34.

31



wstawianego obrazka. Wymiary podawarnevs pikselach i g ustalane
automatycznie. Zawsze jednak ina je zmienid w celu dopasowania
zdjecia, naley jednak pamgtac o0 zachowaniu proporcji rulzy
wysokdaicia i szerokdcia obrazka oraz o tym,zizmieniagc wymiary
obrazka mena pogorsz§ jego jakd¢é. Regulujc odstpy ustawia i

w pikselach wart& odstpow w pionie i poziome od innych elementéw na
stronie internetowej, grafiki czy zetekstu. W oknie wstawiania obrazu
mozna rownie dolczy¢ ramke do danego obrazka, ktorej szerékgest
definiowana réwnig w pikselach. Pouej pokazany zostanie przyktadowy
kod zrodtowy HTML-a, ktéry zostat wygenerowany przez taypo

dodaniu przyktadowego pliku graficznego:

<A HREF="http://www.lasypanstwowe.gov.pl/"><IMG
SRC="obrazek2.jpg" WIDTH="216" HEIGHT="301" BORDER3"
ALT="las polski"></A>

Co zatem w gzyku HTML oznacza powiszy kod? Na poctku kodu
atrybutA definiuje odnénik — facze do innego miejsca, natomiast atrybut
HREF definiuje konkretny adres strony lub miejsca. Obrgest
jednoczeénie hiperhczem do widocznego w kodzie adresu strony
internetowej. ZnacznikMG pozwala na wstawianie obrazéw, natomiast
atrybutSRCumazliwia okreslenie ulokowania obrazu i zdefiniowanie jego
nazwy. W tym przypadku plik graficzny znajdujeg sv tym samym
katalogu co dokument HTML, §& grafika znajduje s w innym katalogu
nalezy wstawt sciezke bezwzgédna. ElementWIDTH definiuje szeroke

w pikselach obrazu, natomiadEIGHT okresla jego wysokéc. Parametr
BORDERokresla wiasciwosci ramki wokot wstawionej grafiki — w tym
przypadku jej szerokd, 3 piksele. ALT atrybut definiuje tekst
alternatywny, tak zwany dymek pokazty sk przy kursorze kiedy ten

znajdzie st na obszarze wstawionej grafiki. Samodzielne wpestakiego
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kodu HTML w notatniku wymagatoby od twa@ego stroa bardzo
dobrych podstaw znajonda jezyka HTML, uzycie natomiast ,Zajczka”
podczas wstawiania obrazéw na stronie trwaodkrécej 1 nie wymaga
szczegotowej znajomdoi kodu zrodiowego, jednaie omawiane w tej
pracy elementy HTML-a sha do przedstawienia wynikdw pracy
,Zajaczka”, ponadto przynajmniej zarys znajaftioHTML-a bedzie dla

tworzacego stron z cah pewndcia bardzo przydatny.

Warto wspomnié rowniez 0 wyréwnywaniu wstawianych obrazkéw. Do
wyrownania wstawionej grafiki shy atrybut ALGIN. Parametr ten nmie
przyjmow& trzy wartgci: LEFT, RIGHT, CENTEROdpowiednio grafika
wtedy lkzdzie umiejscowiona po lewej lub prawej stronie pmaeghdarki

internetowej albo te posrodku. W tym celu w ,Zaczku” uwywamy

przyciskow ° ' | Jeli przyktadowo omawiany wczeaiej obrazek
bedzie znajdowat si posrodku przegidarki internetowej, postakodu

zrodtowego lrdzie nastpujaca:

<P ALIGN="CENTER"><A
HREF="http://www.lasypanstwowe.gov.pl/'><IMG SRC¥Hi@zek2.jpg"
WIDTH="216" HEIGHT="301" BORDER="3" ALT="Ias
polski"></A></P>

Przytoczone w tym podrozdziale przyktady formatovikgw
graficznych, ktére mma wykorzysta na stronie WWW, elementiMG
orazSRCwraz z towarzystymi im atrybutami, za pomadktérych mana
wyrowna obrazek na stronie, doglaekst alternatywny oraz definiowa
szerokd¢ i wysokas¢ obrazka ukazygjprostot tworzenia stron za pomsc

.Zajaczka”.
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3.4. ktacza hipertekstowe

Hiperlacza natomiast as podstawowym sposobem poruszania si
w sieci WWW. Kiliknicie hiperhcza na stronie WWW spowoduje
.przejscie” do wybranego zasobu, poprzez zatadowanie gmezpr
przeghdarke WWW lub przez dodatkowy program pomocnitzyZanim
jednak mana lkgdzie skorzyst& z hiperhcza musi zostaono utworzone
przez projektanta strony internetowej.Ada hipericze zawiera URL, jest
to adres strony WWW, ktory jest wyietlany w pasku adresu okna
przeghdarki. Hiperhcza w formie tekstowej (wygbuja réwniez w formie
grafiki, o czym byla mowa w poprzednim podrozdzakdomyinie
oznhaczonegza pomog hiebieskiego podk&onego tekstu, odrsaiki juz

odwiedzone maj kolor fioletowy. Budowa hipegitzy jest stosunkowo

prosta i wygdda nastpujaco:

<A HREF="strona.html’>opis</A>

W jezyku HTML znacznikiem odpowiedzialnym za odsytacpest
<A></A> wzbogacony o inne atrybuty. Dla odsytacza takim
obowinzkowym atrybutem jest HREF="adres Ilub nazwa pliku”

okreslajacy, do jakiego dokumentwatz miejsca ma prowadziodngnik™.

W ,Zajaczku” do zdefiniowania hipeg¢za wybieramy przycisk@

z palety nargdziowej programu.

W oknie ktére si pojawi jest maliwos¢ precyzyjnego zdefiniowania typu
adresu URL (o wigciwosciach adresow URL byta mowa w podrozdziale

1.2). Przykladowo utworzony odfr@k moze przenié¢ automatycznie na

14T, StaufferKurs tworzenia stron internetowychydawnictwo HELION, Gliwice 2002str. 119.
1> B. Danowski;ABC tworzenia stron WWWWydawnictwo HELION, Gliwice 2003str. 38.

34



strore portalu http://www.wp.pl. Okienko definiowania ammikow

wyglada nastpujaco:

Wstaw hiperfacze: !|
Odnosnik URL! | (@ Adresat listu g-mail | wstaw
Adres URL: - .
£e2 | J = _J Anuluj
Okno docelowe; | ﬂ i
[:v} Atrybuty
Dpiz odnoghika:
Mazwa odnognika [dla utworzenia zaktadki):
Stul: @ Q) Pomoc

Rys. 11. Okno stiace do wstawienia odidnikow

Nastpnie naley zdefiniowa& okno docelowe, w ktérym otwarte zostanie
hiperlhcze. Wybieraic _blank hiperlhcze zostanie otworzone w nowym
oknie przegldarki internetowej. W polu opis odfiika wpisuje si nazwe
dla tworzonego hipegtza. W bardzo prosty sposob ina utworzy
odsytacz do innej strony internetowej. W polu adt#8L nalezy wpisa::
http://www.onet.plw polu okno docelowe wybieragsi blank, natomiast
w polu opis odnénika wpisuje s§ np. portal internetowy ONET.PLPo
zatwierdzeniu przyciskiem wstaw, program wygenemgestpujacy kod

zrodtowy:

<A HREF="http://www.onet.pl" TARGET="_blank">portahternetowy
ONET.PL</A>

Hipertacza mana tworzy¢ do r&nych zasobow w Internecie. Maa
tworzy¢ hiperhcza serweréw FTP, serwerow Gopher, grup dyskuskijnyc

czy tez sesji Telnet. Dziki temu na stronie WWW nima umidcié¢ rozne,
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powiagzane ze sab informacje. Tworzc rézne hiperhcza w programie
,Zajaczek” wykorzystuje s do tego celu rine URL-e do czego sty

okno wstawienia hipegtza.

Innym rodzajem hipegtza jest odnamik do odbiorcow poczty
elektronicznej. Umieszczanie tego hipera za pomac programu
.Zajaczek” jest rownie bardzo proste. W tym celu naje skorzysta
w oknie shiacym do wstawienia hipeitza z zaktadki — adresat listu

e-mail. Wtedy okienko zmieni posta

YWstaw hiperiacze: !|
o Odnosnik URL E @ Adresat lishy e-mail: _J Wsta
Ad -mail;

res e-mai _J Al
Temat liztu: )
1 Atrybuty
Dpis odnognik.a; E"‘-’}
Mazwa odnognika [dla ubworzenia zakbadki):
Stul: @ Q Pamaoc

Rys. 12. Okno do wstawiania odmikOw do poczty elektronicznej

Wystarczy teraz wprowadzpoprawnie adres odbiorcy wiadofeq ktory
sktad st z czterech cogci: nazwy uytkownika lub konta poczty
elektronicznej, symbolu @ oraz nazwy komputera iwya domeny’.
Nastpnie wpis& nalezy temat listu. Jest to doréipy temat listu, ktory
wpisuje tworca strony internetowej, gii temu odbiorca wieze dostat list
od wytkownika strony internetowej o danej tematyce, ktérej zostat

umieszczony jego adres e-mail. Przykiadowy kod HTML

18T, StaufferKurs tworzenia stron internetowyctWydawnictwo HELION, Gliwice 2002str. 127.
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z wprowadzonym odrimikiem do poczty elektronicznej przedstawia Si

nastpujaco:

<A HREF="mailto:zenek@wp.pl?subject=opinie o stretvVWW">Jgli

chcesz przekazapiniec 0 mojej stronie napisz do mnie</A>

W tym przypadku autor strony WWW zaréig hiperlacze w formie
adresu do swojego konta poczty elektronicznej wi cadierania opinii
0 swojej stronie. Po klikaciu w taki odnénik uruchomi st program
pocztowy na naszym komputerze np. Outlook Exprebsdzie mana

wystat e-maila z opiniami do autora danego serwisu WWW.

Zdarza si, ze strona mee zawierda omowienie jakiegé zagadnienia (jest
na przyktad instrukgj obstugi lub wykorzystuje wybrane fragmenty
literackie). W takich obszernych tekstowo stronagst przydatna
komunikacja wewetrzna, a w¢c umaliwienie czytelnikowi
przechodzenia do wybranych tematéw oraz poWréPrzyktadowo
w katalogu w ktérym znajduje sstrona WWW jest jeszcze kilka innych
stron o innych nazwach, ktére mpdpy¢ poszczegolnymi rozdziatami
pewnej tematyki serwisu internetowego. Wtedy bargmmmocne dla
uzytkownika jest zaprojektowanie komunikacji gdzy stronami. W polu
adres URL okna wstawiania hipgka wpisa mazna przykladowo
stron2.html wtedy automatycznie zostanie otwarta kolejna sirétora
znajduje s w tym samym katalogu co strona gtdwna. Na wszghtki
stronach, ktéreasjedm calcscia danego serwisu internetowego umieszcza
si¢ rowniez odsytacze powrotne. W taki sposob poruszari@siobszernej

stronie jest fatwe i przyjemne.

" M. Sokét; Tworzenie stron WW\iwiczenia praktyczneWydawnictwo HELION,
Gliwice 2000str. 37.
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Podsumowujc przedstawione zostanw poniszej tabeli podstawowe

przyktady odsytaczy do abiych miejsc lub elementéw witryny.

Tabela nr 2.Przyktady odsytaczy na stronach WWW.

dokumenty html, txt, etc. <a href="plik.htm|">Opist

obrazek <a href="obrazek.gif">Opis</a>

adresy URL <a href="http://www.onet.pl">Opis</a>
adresy FTP <a href="ftp://helion.com.pl”>Opis</a>
hiperacze pocztowe <a href=mailto:eathan@irc.pl>Wylo mnie poczt</a>

Zr6dlo: B. Danowski, ABC tworzenia stron WWW¢wiczenia praktycznaVydawnictwo
HELION, Gliwice 2003, str. 39.

W kolejnym podrozdziale zostaromowione tabele. §5to bardzo istotne

elementy wspotczesnych stron WWW.

3.5. Tworzenie tabel

Wprowadzenie definicji tabeli do ¢gyka HTML pozwolito

projektantom urozmaicastrony?®,

W tabele mana dowolnie wlewé& tekst, wstawié& grafike,
zagniedza¢ inne tabele, ok&a¢ tlo dla tabeli. Kady bardziej
rozbudowany serwis musi dzby¢ oparty o tabele, wC poznanie ich
konstrukcji oraz sposoby tworzenia ich szkieletow,Z@jaczku” pozwoli

na omingcie wielu problemow przy projektowaniu  witryn imbetowych.

18 B. DanowskiHTML 4 Cwiczenia praktyczneWydawnictwo HELION. Gliwice 2000str. 40.
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Tabek okresla znacznik <TABLE></TABLE>. Znacznik ten okréda
jedynie ramy tabeli, nie deklaruje $lm wierszy czy kolumn. Za
definiowanie iléci wierszy odpowiada znacznikTR></TR>. Ilos¢

komorek w wierszu okéa <TD></TD> .

,Zajaczek” przy tworzeniu tabel réwnigest bardzo pomocny. Jednym ze

sposobéw stworzenia tabelki jestyaie przycisku® ktérym w szybki
I nadzwyczaj prosty sposob vma stworzy tabelke o dowolnej liczbie
wierszy i komorek. Okienko w ktorym tworzyediabelle przedstawiono

poniej:

Szybka tabela: !|
”~
w
¢ ¥
Obszar: 040 [ &nbsp; w komérkach
Qj Parmoc 7J Anulu _J Ok

Rys. 13. Okienko szybkiej tabelki

Tabelle tworzy st na zasadzie klikacia w dowolny kwadracik siatki
widoczne] w oknie i1 przeggniccia myszlg tak, aby stworz§ tabellke
0 zadanej ilagci wierszy i komorek. Gdy zaznaczony zostanie odpdwi

obszar nalgy zatwierdz¢ tabelk przyciskiem OK. Przyktadowy kod
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zrédtowy dla tabelki sktadagej sk z trzech wierszy i czterech komorek

w danym wierszu jest nggtujacy:

<TABLE>

<TR> <TD></TD><TD></TD><TD></TD><TD></TD></TR>
<TR><TD></TD <TD></TD><TD></TD> <TD></TD></TR>
<TR><TD></TD><TD></TD> <TD></TD><TD></TD></TR>
</TABLE>

W komorkach tabeli mdzy znacznikami<TD></TD> wstawia st
dowolne elementy: tekst, grafik odnagniki. Tabela, ktéra nie ma
okreslonych wymiardw jest ,elastyczna”, tzn. wiebdokomorki dostosuje
do wielkasci grafiki czy ilosci wpisanego testu. Aby tabela posiadata
obramowanie naly dod& parametrBORDER do znacznikecTABLE>,
wtedy tabela ze zdefiniowarszerokécia obramowania rown 3 piksele
bedzie posiadata znacznikTABLE BORDER=3></TABLE>.Jak tego
rodzaju ustawik oraz wielu innych parametréw tworzonej tabeli vosfib

zautomatyzowany dokotav ,Zajaczku™? Shia do tego trzy przyciski:

il - wprowadzanie opisu tabeli,

=l - parametry tabeli; obramowanie, wymiary, koloyyst,
Bl _ parametry wiersza tabeli,

- parametry pojedynczej komorki w tabeli.

Przy wyciu kazdego z tych przyciskow zostaje otwarta po leweprsg
okna programu ,Zarzek” zaktadka edytora tagow — poléce jezyku
HTML.
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| Mdj komputer E dytor tagdw HTML ‘@ Element_l,lgz'_l,ltknwnika] | H M_I,IEEJL] 1 Mene 4| ¥

? |TABLE |
pararnetr | zawartogd | opiz |A
e ALIGH Winrdwnanie tabeli [np. left, center, right
e BACKGROUMND Obrazek tha dla tabel [np. http: /A
F@PLGCO00R 0 | 0| Kolor tha tabeli[np Black, Silver, Giray, white, Ma
“=BORDER Qbramowanie wok ok tabeli [np. bu musisz wpizad
= BORDERCOLOR K.olor obramowania [np. Black, Silver, Gray, ‘white. .
<= BORDERCOLORDARE Ciernny kolor obramowania [np. Black, Silver, Gra...
<= BORDERCOLORLIG... Jazny kolor obramowania [np. Black, Silver, Gray....
o= CELLPADDING Margines wokdh komarki [np. by musizz wpizad]
e CELLSPACING Odsztep miedzy komdrkami [np. b mugisz wpizad]
e CLASS Mazwa klasy [hp. b musisz wpizad]
LxDIR Kierunek tekstu [np. LTR, RTL)
o FRAME Qbramowanie zewnetrzne [hp. void, abowve, belo...
G 1D Praypizanie nazwy [np. b musisz wpisad)
e LANG Jezyk bazowy [np. af, 2q, en-au, en-bz, envie, end...
&=BULES Obramowanie wewnetrzne (np. none, QroUDs, [0,
e STYLE Stul elermentu [hp. by musise whoisad)
e SUMMARY Streszczenie tabeli [np. bu musisz wpisad]
o TITLE T ekst pomochiczy [no. bl musizsz wpisac]
@WIDTH Szerokofd cabef tabeli [np. bu rusisz wpizad]

Rys. 14. Okno edytora tagéw HTML dla modyfikacjraametrow tabeli

Aby nadd tabeli obramowanie nalg klikna¢ przycisk parametrow tabeli,
a nasgpnie z w polu edytora tagobw HTML odnateparametrBORDER
wpisa wartas¢ liczbowa odpowiadajca szerokéci obramowania tabeli.
W polu edycji kodu HTML automatycznie zostanie watay wowczas

znacznik okrélajacy tabe¢ o zadanej szeroksxi ramki.

Warto réwnieg par stdw padwieci¢c nadaniu tytutu oraz opisu tworzonej
tabeli, do czego shy przycisk — wprowadzanie opisu tabeli. Element
<CAPTION> shizy do wprowadzania tytutu tworzonej tab@liParametr
ten powinien by umieszczany zaraz za znacznikiem otwignan tabet.
Domysinie tytut tabeli wywietlany jest nad dantabeh. Aby umigci¢ go

w innym miejscu naley skorzystéa z atrybutu ALIGN, ktory réwnie

znajduje si w edytorze tagébw HTML. Innym parametrem j@strametr

19T, StaufferKurs tworzenia stron internetowychydawnictwo HELION, Gliwice 2002str. 138.
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TITLE, czyli mazliwos¢é wpisania tekstu pomocniczego dla tabeli. Efekt to
pojawienie s; znajomego j4,,dymku” z opisem tabeli gdy kursor zostanie

zatrzymany w polu tabeli w przeglarce internetowe.

Projektupc tabet mazna definiow& w dowolny sposob jej ukiad i wygl.
.Zajaczek” udostpnia kilka narzdzi stuwzacych zaréwno do tworzenia
tabel jak i ich modyfikowania. Poza wspomnianyni jpbramowaniem
tabeli ma@na rownie nad& obramowanie komorkom. Aby komorki
zawieraty obramowanie inne midomylne wy¢ nalezy parametru
CELLSPACING — jest to faktycznie odlegié migdzy komorkami.
Modyfikacja tego parametru jest dgsbha w ,Zapczku” w edytorze tagow
HTML. Przyktadowo tabela ktoragbzie miata obramowanie o jednakowej

wartasci we wszystkich komoérkachelzie zdefiniowana w ten sposob:
<TABLE BORDER CELLSPACING=8></TABLE>

Kolejnym parametrem definiggym ksztalt tabeli jesCELLPADDING
sty do modyfikacji odsipu midzy zawartécia komoérki a jej
obramowaniem. Oczyvtie naley w rozadny sposéb ustawtawartasci
parametrow, gdy np. zbyt grube obramowanie czy zbyt maly margines

czyni tabet mniej przejrzyst i niezbyt estetyczit’.

Tworzac tabet przybiera ona donmdjna szerokdéc na ekranie przegtlarki.
Aby mie¢ wplyw na szerok& tabeli naley skorzystd z parametru
WIDTH. Parametr ten mma okrdli¢ jako priorytetowy, tzn.,ze ma
najwigkszy wptyw na szerokd tabeli. Szerok& tabeli mana okréli¢ na
dwa sposoby, w pikselach oraz procentowo w stosutdkuszerokéci

wyswietlonej strony w oknie przegdarki, np.:

20 http:/lwebmaster.helion.pl/kurshtml/tabele/taliete.
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<TABLE BORDER WIDTH=600> </TABLE>
<TABLE BORDER WIDTH=50%> </TABLE>

ParametrALGIN pozwala wyréwné tabet w stosunku do margineséw

I innych elementow na stronie.

<TABLE BORDER ALIGN=right> </TABLE>
<TABLE BORDER ALIGN=left> </TABLE>
<TABLE BORDER ALIGN=center> </TABLE>

Efekt zastosowania tego parametru jest takitabela bdzie utworzona

odpowiednio po: prawej, lewej lupodkowej czsci przeghdarki.

Tak samo jak w przypadku catej strony, réwnidla tabeli mana
zdefiniowa kolor tta. W tym celu naley w definicji tabeli dodéa parametr

BGCOLOR Uzycie tego parametru wygda nastpujaco:

<TABLE BGCOLOR=yellow> </TABLE>

Jako tta tabeli mma wy¢ réwniez gotowego obrazka czy zdja. Obrazek

docelowo mana zastosowado pojedynczej komorki.

<TABLE BACKGROUND="nazwa obrazka> </TABLE>
Podczas projektowania tabel na WWW zma rownie okresli¢ kolor

obramowania tabeli. Podczas definiowania tabekayalvstawi parametr
BORDERCOLOR.

<TABLE BORDERCOLOR="red”> </TABLE>
Wopis taki moéwi, ze cata tabela i wszystkie jej komorkieda miaty

czerwony kolor obramowania.

Jezyk HTML pozwala réwnie okresli¢ kolor cienia obramowania tabeli.
.Zajaczek” oczywscie pozwala na szybkie zdefiniowanie rownigych
parametrow w przedstawionym na rysunku 14 w edgtdagygéw HTML.

Zauway¢ nalezy, ze cien konkretnego brzegu komoérki dzieliesna dwie
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czesci: jasm - z lewej lub u gory, oraz ciemn z prawej lub u dotu. Shy
to stworzeniu optycznego wmenia — z jakiego kierunku patrzygsna
tabet. Z reguly nadaje siodrebng barwe cieniowi lewemu i gérnemu oraz
odrebng cieniowi prawemu i dolnemu. Przyktadowo kaddiowy wyghda

w ten sposob:

<TABLE BORDER=5 BORDERCOLORDARK=black
BORDERCOLORLIGHT=white>

BORDERCOLORDARK- okrgla ciemny kolor cienia obramowania,
natomiast BORDERCOLORLIGHT — okrgla jasny kolor cienia

obramowania.

Wiele parametréw mima okréla¢ w ramach jednej komorki tabeli,
wstawiapc dara definicii w ramach definicji komorek. aSto migdzy
innymi: kolor tta, wyréwnanie tekstu, kolor obramamia czy te wymiary
komorki. Klikajac na przycisk parametrow pojedynczej komorki w liabe
uzyskuje s dostp do edycji znacznik@D — komorka w tabeli. Dla kalej
komorki w tabeli mana zdefiniowd rézne parametry, np. kda komorka
w tabeli mae mi&€ inny kolor czy te wyréwnanie tekstu. Okno
dostpnych opcji edytora tagow komorki w programie atzek”

przedstawiono ponej:
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| Méj kamputer E dytar tagdw HTML l@ Elernznity gz'_l,ltknwnika] | H MyﬁDLl Jﬁ Men 4| ¥

21D [
pararnetr | zawarkodc | Opis | @
o= ABBR Zawartoid komérki w skrdcie [np. by musisz wpis...
Lo ALIGH Wwiordwhanie w komdrce [np. left, center. right, ju...
Lo p]S Mazwa kategorni prevnalegnogei [hp. by mugisz w...
s BACKGROUND Qbrazek ta [np. http: /A
<.=BGCOLOR Kaolor tha [mp. Black, Silver, Gray, white, baroon,...
%= BORDERCOLOR Kalor cbramowaria [np. Black, Silver, Gray ‘wWhit...
4o« BORDERCOLORDARE Ciemny kolor obramowania [np. Black, Silver, Gr...
e EORDERCOLORLIG. . Jazhw kolor obramowania [np. Black, Sikver, Gray. .
“ox CHAR 0 wordwnywania [hp. b musisz wpizad)
<= CHAROFF Przesuniecie wegledem [hp. tu musisz wpizad]
e CLASS Mazwa klagy [np. by musisz woizad
o COLSPAN Liczba Faczonych kolumn [hp. tu musisz wpizad)]
o DIR Kieunek tekstu [np. LTH, RTL]
4 HEADERS Mazwy komdrek naghdwka [np. tu musisz wpisac)
4o HEIGHT Bekomendowana wysokoie [hp. tu musisz wpizad)]
LoD Przypizanie nazwy [np. by musisz wpisad]
Cox LANG Jezyk bazowm [hp. af, =0, en-au, en-bz. errie, en-
Lo NOWRAP Bez zawijahia wierszy [hp. tu musisz woisad)
Cox ROWSPAN Liczba baczonych wierszy [hp. tu musisz wpizad]
%« SCOPE Zakres wpbywu HEADERS [hp. row, col, rowmaro...
4o STYLE Sty elerentu [hp. bu musisz wpoizad)
Lo TITLE Tekst pomochiczy [np. tu muzsisz wpizac]
o ALIGMN Whyrdwnanie w pionie [hp. top, middle, bottom, b
SoawWIDTH Bekomendowana szerokos [np. by musisz wpis...

Rys. 15. Okno edytora tagéw HTML dla modyfikacjraaetrow komorki

Oprécz wyrownywania tekstu czy danych w poziomie gamoa
parametru ALGIN w komorce mana wyréwna jej zawart@¢ rowniez do
gornego brzegu, do dolnego brzegu lubsdmka. ElemenVALGIN stuzy
do pionowego wyrownania zawaftd komorki. Uzywa sk wowczas

odpowiednich konstrukciji:

<TD VALIGN=top> </TD> - wyrownanie do gornej gzci
<TD VALIGN=middle> </TD> - wyréwnania do centralnej i
<TD VALIGN=bottom> </TD>- wyréwnanie do dolnej e&ci

Aby wyréwnanie w pionie byto widoczne w komorceeigl uprzednio

zdefiniowa wysoka¢ tabeli za pomacHEIGHT.
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Czesto bywa takze tabela musi przy¢ nieregularne ksztatty i wielu ¢si
zastanawia, jak to zrohiCOLSPAN=x- faczenie komorek ROWSPAN=x
— laczenie wierszy, $ kolejnymi atrybutami stosowanymi ze
znacznikiemTD?!. Zmiennax okresla liczbe polkczonych komérek dmiz
wierszy. Aby komérka w danym wierszu roggata s¢ na x wierszy,
naley uzy¢ w jej definicji parametru<TD ROWSPAN=x>.Poziomo

natomiast ména pohczy¢ komoérki za pomag<TD COLSPAN=x>.

W tym rozdziale przedstawiono podstawowe zagadaiemwnzane
z tworzeniem tabel, skiadgyych s¢ z element«TABLE>, wierszy<TR>
oraz komorelkTD>. Zostaly rownie przedstawione tale atrybuty tabeli
oraz jej wierszy i komoérek. W naginym podrozdziale omoéwione zosian

formularze — jedne z najciekawszych i najniajszych elementow WWW.

3.6. Projektowanie formularzy

Pocatkowo strony WWW jedynie dostarczaly informacji ien
pozwalaly na interaktywsn komunikacg z osobami je odwiedzaymi.
Obecnie otwierac jakas strorg, oczekuje s raczej tego,ze mana
odpowiedzié na pytania lub dokoawyboru jakie§ opcj®>. Czasem
wygladajg one jak zwykle kwestionariusze papierowe, czaseangk
mozna nie zdawé& sobie sprawy,ze wypetnia si jakis formularz.
Formularz elektroniczny jestzywany w bardzo wielu przypadkach. Za
jego pomog zdobywa s informacje o odwiedzagych strom, tworzy s¢
ankiety, ksazki gosci albo zadé pytanie autorowi serwisu WWW. Ramy

formularzy na stronie definiuje znaczrikROM></FROM>. Opisano ju

21 B. DanowskiHTML 4 Cwiczenia praktyczneWydawnictwo HELION. Gliwice 2000str. 43.
2. Hobbs, Strony WWW to prosteWyydawnictwo RM. Warszawa 2008tr. 142.
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szereg znacznikbw HTML, wt mazna st spodziewd, ze <FROM>
posiada wiele atrybutow — i tak rzeczywie jest. ,Zajczek” zostat
wyposaony W grug nharzdzi umaliwiajacych wygodne tworzenie
formularzy. Pozwalaj one na okrdenie wszelkich parametrow dziatania
formularzy. Podstawowym namziem shiagcym do ich tworzenia

w ,Zajaczku” jest edytor formularzy, ktéry uruchamia $irzy pomocy

przycisku B, woéwczas na ekranie pojawi ¢siokno formularza

przedstawione na rysunku 16.

Edytor formularzy: gl
(B lsfavienia | g Obieky |
Akcia: |http:f‘lf'l j
. - | Okna I—L|
Hetoda: docelowes
Kodowanie: | ﬂ
“Wartogol akceptowame przez senver:
Zestaw znakdw: | ﬂ
Tvpy plikd: | ﬂ
Styl: @
Q. Pomoz {:Eb Aitrpbity _J Anuluj _J Ok

Rys. 16. Okno edytora formularzy

W polu ,Akcja” trzeba okréi¢ co naley zrob z otrzymanymi danymi.
Zazwyczaj ACTION kieruje do adresu URL ze skryptem cgi.slle
natomiast zawarté formularza ma b§ wystana pocat na dany adres

e-mail, wtedy wybréa nalezy MAILTO:. Nastpnie naley okresli¢ metod
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przesytania informacji. Zalecanmetod, jest POST, okre&li¢ naley
kodowanie znakow, w polskim Internecie obamvije standard iso-8859-2.
Po okréleniu tych podstawowych ustawieformularza w okienku
dialogowym przej¢ naleey do zaktadki ,obiekty” edytora formularzy.
Opcje dostpne w zakiladce ,obiekty” pozwatgjna okrélenie pol
tworzonego formularza. Kod HTML definagy pola mana wprowadzéa
recznie lub wykorzystywa specjalne okna dialogowe, shge do

tworzenia i modyfikowania wkiwosci réznych typow pol.

E Ustawienia
Dodane element
< Dodai
Gl wincapdd

3 *

Dogtepne elementy: Mazwa W artogi:
[ Pole edycuine Tt
[7] Pole hasta "Password"

...... . =1
Eozmiar; 0 = [~ Tylko do odcazytu

4 Dpc@a1 ::Ehe.clvTBu:uH" Mas, 0 o [ Mieakbpwry
@® Dpeia 2" Radio dlugogé: —=I| 7 Zaznaczony
Plik "File" .
Zvakty praycizk Wirdwnianie: [ Tak: =1
[E Praycisk "Reset” ~| [ Hotkey -
Praycisk "Submit™ _ a
Obrazek pobwisrdzenis EL

Qj Fomoc {b Abrubty _J Anulu _J ok

Rys. 17. Okno obiektéw edytora formularzy

Podstawowa grupa pol formularza tiNPUT - czyli formularze

pozwalajce wprowadz jakies dane.
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Znacznik ten posiada wiele atrybutow, typow pokzyRfadowa definicja

znacznikdNPUT wyglada nastpujaco:

<INPUT TYPE="typ” NAME="nazwa” VALUE="warto s¢ SIZE=n
MAXLENGTH=n>

W ponizszej tabeli zostaly wymienione i opisane elemeptyntilarza do

wprowadzania danych.

Tabela nr 3. Rodzaje pd6l formularza

Nazwa elementu Opis dzialania:
TYPE="text” wstawia zwykte pole tekstowe
TYPE="checkbox” wstawia mate okienka, ktére ima dowlonie zaznacza
to pole daje mdiwos¢ zaznaczenia wcej niz jednej
odpowiedzi
TYPE="radio” pole podobne do polaheckbox, z tym, ze mana

wybrat jedm z wielu odpowiedzi

TYPE="password” pole odpowiedzialne za podanie haatpisywany teks
jest automatycznie zamieniany na gwiazdki | co
uniemaliwia podpatrywanie

—F

TYPE="file” pozwala dohczy¢ dowolny plik tekstowy do formularza

TYPE="submit” wstawia przycisk do formularza, odpada za
wykonanieACTIONzdefiniowanego dla formularza

TYPE="reset” przycisk, ktory c&¢i wszystkie pola formularza

TYPE="hidden” wstawia zwykle pole tekstowe niewidoezna stronie
WWwWwW

TYPE”button” okrela przycisk dowolnego przeznaczenia

Zrodio: B. DanowskiHTML 4 Cwiczenia praktyczn&\Vydawnictwo HELION,
Gliwice 2000, str. 48.

Te wszystkie elementy mpna definiow& w prosty sposob w ,Zagzku”
w oknie obiektéw edytora formularzy, w ktérym réwhnidefiniujemy inne

parametry pol formularza:
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VALUE — wstawia w dane zadeklarowaawartas¢. Atrybutu tego mena
uzy¢ do opisania pol formularzaaliz zadeklarowania jakig€jdomysinej

wartaici dla danego pola.

SIZE — sty do okrdlania ilosci znakow mieszeeych seé w polu
tekstowym. Podanie diszego cgu znakow spowoduje przewgeie jego

zawartdci, a zawarté¢ bedzie pokazywana szgtkowo.

MAXLENGTH- ogranicza ilé¢ znakow, jakie ména wpisa do zwyklego

pola tekstowego, dla ktérego zostata zadeklarowana.

Po zdefiniowaniu danego elementu, jego nazwy, rambw, wyrownania
za pomog przycisku ,+” dodajemy element. Gdyzyprojekt formularza
jest gotowy nalgy wcismm¢ OK w celu wygenerowania odpowiedniego
kodu HTML, jak zawsze zywajac zaktadki ,przegidanie” mana

zobaczy wynik pracy.

W jezyku HTML jest do dyspozycji jeszcze jeden rodzaplap
a mianowicie TEXTAREA.Pole takie sty do wprowadzania znacznej
ilosci znakow. W ,Zajczku” takie pole wstawi mozna przy uyciu
przycisku = - okienko tekstowe. Wygtl takiego okienka przedstawia
rys. 17. W okienku ustalac¢siwielkos¢ pola tekstowego, nadajeg dytut
polu tekstowemu, a tak mazna zasugerowajakas tres¢ potencjalnemu
uzytkownikowi formularza wpisujc tekst domyiny. Przykladowy wpis

w kodzie HTML wyghda nastpujaco:

<TEXTAREA NAME="Opinie o stronie" COLS="15" ROWS2"}

moim zdaniem strona...</TEXTAREA>
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Okienko tekstowe: '|

Mazwma: _J Ok
Kolumn: 0 j _J .y
ﬂierszy:':I j i -
. @ {:U} Atrybuty

Tekzt danlng:

[ tlko do odczytu Q, Pomog

Rys. 17. Okno wprowadzania pola tekstowego

Prawie kady element formularza me by elementem listy i dlatego#e
czasem mgna wykorzysta listy do formatowania elementéw formulatza
Za pomog listy mazna utworzy wigksze wctcia na stronie WWW
w stosunku do tradycyjnego akapitu. Zisza to czyteln@ formularza

| poprawia jego wygld na stronie. Tutaj rownie,Zajaczek” oferuje
mozliwosé szybkiego stworzenia listy za pomoprzycisku = - wstaw
liste. Listy reprezentuj kolejra grupz pol formularza. Okrda sk je
atrybutemSELECT.Pole takiego typu pozwala na wybieranie jednej lub
kilku pozycji z listy. Okienko edytora list wyborprzedstawia rysunek
nr 18.

23T, StaufferKurs tworzenia stron internetowyctydawnictwo HELION, Gliwice 2002str. 282
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oY) Edytor list wyboru:

Hazwa;

R ozriar: = [ wybieranie wielu

I

[ tabulacia

Styl:

o1+ & By

I apiz Wartodc

M apis:

W artoge:

a5 ' oy

Rys. 18. Okno edytora list wyboru

W tym podrozdziale omowione zostato dodawanie dongt WWW
formularzy i elementéw kontrolnych formularza omzedstawione ogélne
zasady dziatania formularzy. Omoéwiono réwnidodawanie zwykiych
I wielowierszowych pol tekstowych, przyciskow wyhomdl haset oraz
menu. W kolejnej a&ci pracy przedstawione natomiast zogtaamki —
nowatorski i kontrowersyjny sposob projektowastiamn WWW.

3.7. Ramki

Ramki g bardzo cgsto wykorzystywane na stronach WWW,
poniewa pozwalaj podzielt ekran na kilka agci, w ktorych mog
znajdow& si¢ rozne informacje. Ramkiaywa sk na kilka sposobow, ale

co naley podkrgli¢, nie s niezlzdne na stronie WWW. Klasycznym
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przyktadem uycia ramek jest sytuacja, kiedy okno pragigirki podzielone
jest np. na dwie Zci. Lewa, mniejsza &&¢ zawiera opis zawarfoi
witryny, natomiast w prawe] wkszej wid& poszczegolne strony z
trescig®. Za pomog ramek mana zaprojektow@ stror, stworzy jej
logiczma struktue. ,Zajaczek” zostat wyposeony w kreator ramek —

narzdzie, ktére wspomaga proces projektowania i twdezerktadéw

ramek. Kreator ramek uruchamia sp'rzyciskiem% za pomog ktérego

otwiera s¢ okienko edytora ramek. (Rys. 19).

Edytor ramek: !|
i Stopka | Podzial pion Podzial poziom | Szer =l
Wy j
Dakurnent HTML:
=
‘_)/- Pamoc _J Anulu _J Ok

Rys. 19. Okno edytora ramek

W okienku dosipne g cztery zaktadki — gotowe szablony podziatu okna

przeghdarki. W zakladce ,menu” ustala ¢sinajbardziej klasyczne

24 B. DanowskiHTML 4 Cwiczenia praktyczneWydawnictwo HELION. Gliwice 2000str. 51.
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zastosowanie ramek: rozmiary nagtowka, stopki, jewenniejszej czsci
przeghdarki i prawej — wiksze]. Nasipnie w zakiladce stopka mma
zaprojektowd uktad ramek tylko ze stopki pozostad czscia ekranu,

a w kolejnych okrédi¢ podziat pionowy i poziomy strony.

Przy projektowaniu ramek w kodziezyka HTML miejsce znacznika
<BODY> zajmuje<FRAMSET>, ktory jest odpowiedzialny za deklaracj
wygladu ramek. ZnacznikowkFRAMSET> towarzysz dwa atrybuty:
COLS="x,y,etc” albo ROWS="x,y,etc®. Wartdci x, y okrelaja liczbe
kolumn 1 wierszy i mog by¢ okreslane w pikselach dulz wartasciach
procentowych liczonych od wielkoi okna przegidarki. W oknie edytora
ramek automatycznie ustawia $& wart@ci podczas projektowania ramki.
Kolejnym znacznikiem, ktory dokiadniej okita konkreta ramie
I przypisuje do niej nazgvoraz dokument wsietlany wewntrz danej
ramki jest<FRAME>. Do okrglania nazwy izrodta dokumentu w ramce
stuzy NAME oraz SRC. Bardzo istotny podczas projektoaaamek jest
atrybut SCROLLING odpowiedzialny za wiwietlanie suwakow,
pozwalajcych na przewijanie dokumentu znajghtggo st wewmntrz

ramki. Te wszystkie parametry mma edytowd za pomog przycisku

2 - ramka. Uaktywnia si wtedy okienko widoczne na rysunku 20,
w ktorym mana definiowa nazwe ramki, dokumentrédiowy HTML,
wiaczy¢ obramowanie dla ramki oraz aekzy¢ lub wylaczy¢ ,,skrolowanie”
dla dokumentu HTML — wiczenie lub wydcznie suwakoéw przewijagych

zawarté¢ dokumentu.

%5 B. Danowski:ABC tworzenia stron WWW\Wydawnictwo HELION, Gliwice 2003str. 77.

54



Edycja ramki:

Mazwa: _J Ok
Dakurment Zradlawy ramki:

| @ _J Arulug

[ Dbramowanie wokadl ramki

. . Ty Atrbuty
[ zabezpiecz przed skrolowaniem E‘N}

Styl: il Q Pomoc

rys. 20. Okienko edycji ramek

Oprécz klasycznych ramek wzyku HTML zdefiniowane g réwniez inne
ramki — zwane ramkami ptywggymi. Klasyczne ramki pozwalagdzieli¢
ekran przegidarki na odgbne okna. Plywapa ramka jest ramk
umieszczoan w dowolnym miejscu strony 1 jest prostsza w komstyi,

gdyz ogranicza si w zasadzie do jednego polecenia.

<IFRAME WIDTH="liczbapunktow HEIGHT="liczbapunktow”
SRC="dokumentHTML"></IFRAME>

Za pomog takiego prostego polecenia wstawiona zostanie ghoa
ramka. W ,Zajczku” jest maliwos¢ wstawiania ptywajcej ramki za
pomoa przycisku = z palety nargdziowej programu, nagbnie

w okienku jak na rysunku 21 maea szybko zaprojektowagpojedyncz —
ptywajaca ramke, okreslajac nazwe ramki, jej wymiary, dokument HTML
jaki ma by wewmtrz umieszczony oraz obramowanie dla ramki lub jego
brak.
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Edytor pbpwajacych ramek:

Mazwa rarki _J ok
Dokurnent Zrodbowy ramki: _J Anului
= | g
E-M} Atrybuty
Szerokosc: a E]
Wiozokogc: a E]

Wyrdwnanie: -

[ Obramowanie wokok ramki

Sty i ‘!} Pomoc

Rys. 21. Okno edytora ptywagych ramek

Ramki zostaly oficjalnie wgje w specyfikacji ¢zyka HTML 4 i @
obstugiwane przez wiade przegldarki internetowe, jednak map
zarowno swoje zalety jak i wady. Zalety to: fatveewiazanie nawigacji w
obrgbie stron oraz znaczne utatwienie organizacji strddady to:
spowolnienie tadowania stron, problemy z drukowanistrony i brak
mozliwosci dodania strony do ulubionych. Z pewinm jednak kady
"nowoczesny” webmaster powinien zainteresbwsic umieszczaniem
i projektowaniem serwisow WWW za pomo@mek.
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4. DODAWANIE OBIEKTOW MULTIMEDIALNYCH

Internet stopniowo stawat ¢simiejscem nie tylko przekazywania
informacji za pomog tekstu i obrazkow, ale ta& wideo i dwigkow.
Czym wiaciwie 3 obiekty multimedialne? Obiekt multimedialny jest t
komputerowa prezentacja informacji za pomowicce] niz jednego
medium — na przyktad tekstu orazwdcku, lub grafiki oraz dwieku®.
Termin multimedialny take czsto jest aywany w stosunku do obiektow
wykraczajcych poza zwykly tekst i obrazki. W tym rozdziale
przedstawiony zostanie sposob wstawiania Apletowy Ja matych

programow w¢zyku Java.

4.1. Osadzanie plikow dwig¢kowych na stronie WWW

Wiele nowszych przegtlarek internetowych nie odtwarza
podstawowe formaty plikowalvickowych, na przyktad @wvicki zapisane

w formacie WAV. Za pomag ,Zajaczka” wstawienie #éwieku na stronie

WWW jest bardzo proste. Przyyciu przycisku"é'j otwiera s¢ okienko
pomocne we wstawieniuzdieku lub muzyki, ktore przedstawia rysunek
22. W okienku tym mdiwe jest osadzenie pliku zdiickowego
bezpadrednio na stronie WWW. W tym celu oklamy sciezke do pliku
dzwigkowego znajdujcego st na dysku lokalnym, podobnie mma
okresli¢ czy odtwarzanie danego plikuzwlickowego ma b§ w

nieskaiczonad¢, czy te okreslona liczbe powtorzé. Proces ten jest

6 T, StaufferKurs tworzenia stron internetowychydawnictwo HELION, Gliwice 2002str. 229.
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zblizony do umieszczania obrazkéw na stronie WWW za maratementu
<IMG>.

Wstaw muzyke, dzwiek:

Plik: @
(=

0 =l i 3 o
Powtarza: 1 [ w nieskoficzonosc

@) Pomoc | Anubi ] Ok

Rys. 22. Okno definigce wstawianie zvigku

Przyktadowy kod HTML-a gdzie wstawionozwick na stronie WWW
wyglada nastpujaco:

<BGSOUND SRC="C:\WINDOWS\Media\Windows XP -
Zamkngcie.wav'LOOP="INFINITE">

W tym przypadku bezgoednio po otwarciu strony internetowej przez
przeghdarke plik “zamknicie.wav” kedzie odtwarzany bez przerwy co
nakazuje LOOP="INFINITE. Przy umieszczaniu zvicku na stronie
WWW naley pamita¢ o tym, ze jedynie Internet Explorer obstuguje
konstrukcg BGSOUND na przyktad Navigator ignoruje ji "milczy".
Dodanie do strony internetowejzwlicku czy muzyki z pewniia
podniesie jej walory. W ¢gyku HTML mazna rownie definiowa
.,medialne hiperdcza”’ — hiperacze do obiektéw multimedialnych, jedrmk

»Zajaczka” nie wyposzono w i opcg.
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4.2. Animacje Flash

Prezentacje multimedialne programu Macromedia Flaslezesto
nazywane filmami, lecz tak napragvdch forma znacznie odbiega od
filmow zapisanych na przykiad w formacie Windowsdwe Filmy Flash
moga posiada funkcje interaktywne, Kktore pozwadaj sterowd
przebiegiem odtwarzania filmu w zaftesci od decyzji aytkownika
poprzez klikngcie odpowiedniego przycisku na animacji Flash.
W ,Zajaczku” animacje Flash osadza gia pomog przycisku - wstaw
obiekt Flash. Oto okienko za pomo&torego wstawia pliki programu
Macromedia Flash:

Wstaw FLASH: X
Mazwa plk:
=
Jakoéd odiwarzania; | ﬂ

[ Autoodbwarzanie
[ Petla

o | ok

Rys. 23. Okno do osadzania filmow Flasha

Tak samo jak przy osadzaniu plikéw audio nglpoda lokalizacg pliku

na dysku lokalnym. Animacje Flash osadza sa stronie za pomac
elementéw <EMBED> oraz <OBJECTEMBED w zastosowaniu jest
niemal identyczny jak element IMG, czyliywa tych samych co IMG
parametroW. ElementOBJECT jest zalecam metod, umieszczania na

stronie WWW plikbw multimedialnych dowolnego typizicki temu

" http://republika.onet.pl/3,1,1645,1667,artykulynht
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elementowi ména na stronie uméei¢ zarowno plik dwigkowy, film czy

animacg typu Flash.

4.3. Aplety Javy

Java jest zaawansowanygzykiem programowania, ktory dziata na
zasadzie zblonej do innychqzykéw, zwlaszcza C++. Programy napisane
w Javie mana uruchomd na kadym komputerze pogézonym do
Internetu. Wgkszas¢ wykorzystywanych na stronach WWW apletéw Javy
sa to bardzo mate programy, a ich zadanie polega ylkomaniu jakiegé
okreslonego zadania. Wiele #aych witryn internetowych oferuje gotowe
do wykorzystania aplety Javy, bardzoe¢stp & one udosipniane
bezptatnie. W ,Zajczku” do wstawiania apletu Javyywa sk przycisku
- wstaw aplet Java, ktoregayeie uaktywni zaktadk edytora tagow
HTML.

| M| karnpuker Edvtor tagow HTML |ED Element 4 | ¥

? |APPLET ~|

parametr | zawartoss | opig |
s ALIGN Pozycia elemerntu [np, b,
G ALT Alternatywny opis [np. b,
e ARCHIYE Lizta uzywanych archiv,..
G CLASS MNazwa klazy [mp. b,
Q‘ww Mazwa pliku apleta [hp.
<= CODEBASE Bazowy katalog apleta ...
e HEIGHT Whzokodd obszan aple...
4 HSPACE Odsten w poziomie fnp. ..
G 1D Przvpizanie nazwy [Hp. b..
e MAME Mazwa instancj apleta|[...
e OBJECT Mazwa zazobu apleta n..
e STYLE Sl elementu [np. tu mu...
e TITLE Tekst pomochiczy [np. ..
G WSPACE Odstep w pionie [np. ...
SoxwDTH Szerokodd obsra aple...

Rys. 24. Zaktadka tagow HTML dla modyfikacji parandev apletu Javy
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Aplety Javy dodaje si za pomog elementu<OBJECT>, ktory jest
rozpoznawalny przez wkszag¢ obecnych przegtlarek WWW.
W zaktadce tagow HTML mima okréli¢ inne parametry apletu Javy, takie
jak: wielkaé¢, tekst pomocniczy, przypisanie nazwy czy p@zycg apletu

w oknie przegidarki.

Wigksza¢ apletow Javy jest prostymi grami komputerowynmggramami
usprawniagcymi  komunikacg lub  programami  skaycymi do
przedstawiania danych pobranych z baz danych pozeckanych na
witrynach internetowycfi. Jeli przeghdarka internetowa posiada funécj
obstugi Javy (a nie wszystkie je mgjzataduje i otworzy w swoim oknie
wskazany aplet, podobnie jakzly inny element, np. obraz, osadzany na
stronie WWW.

4.4. JavaScript

JavaScript jestegykiem skryptéw dziatagcym razem z HTML-em.
jest on umieszczany bezpednio w dokumencie HTML za pomgc
znacznikdw <SCRIPT> Polecenia JavaScriptu g s interpretowane
i przetwarzane rownocgeie z przetwarzaniem kodu HTML JavaScript
wymaga od gytkownikow odpowiedniej przegtiarki i wlaczenia obstugi
JavaScriptu. Watro parstdw paéwigci¢ roznicy pomedzy JavaScriptem
a Jag. Java jest petnowymiarowymezykiem programowania, jest
jezykiem do tworzenia bardzo zaawansowanych aplikdaya i JavaScript
posiadaj tylko zblizone nazwy. Skladniag¢zyka JavaScript zastata

zaprojektowana w formie zbbnej do skiadni Javy, pomimo tegee

8 T, StaufferKurs tworzenia stron internetowychydawnictwo HELION, Gliwice 2002str. 245.

29 L. Hobbs, Strony WWW to prosteWyydawnictwo RM, Warszawa 2008tr. 154.
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JavaScript nie jest nawet wesei tak potzna i skomplikowana jak Java.
Ponadto JavaScript pracuje tylko z praegrkami WWW.

Jaka jest zasada dziatania skryptow umieszczangdWWW? Weksza¢
skryptow tworzonych za pomgclavaScriptu jest podzielonych na dwie
gtbwne czsci — kod umieszczany w nagtowkeHEAD> dokumentu
HTML oraz kod umieszczany w ¢xi <BODY>. Kod skryptu, ktory jest
umieszczony w ramach nagtowkeHEAD> jest deklarag funkcji,
natomiast kod umieszczany w gitdwnegad <BODY> jest wywotaniem
napisanej uprzednio funkcji. Wykorzystanie Javg@ariwymaga #aycia
nowego elementaSCRIPT>.

W ,Zajaczku” funkcjonuje przycisk - wstaw skrypt, po jegozyciu

wyswietla sk okno wstawienia skryptu.

l x|
deayk; |Java5u:ript ﬂ ] ok
Typ: |textfiavascript - '

| J o Anuluj

Lokalizacja: lﬁ _
Opiz skipptu [wstawiony jako komentarz); ‘L,_,} Atrybuty
Q- Pomoc

Rys. 25. Okno stsce do wstawiania skryptéw na stronie WWW

Kod JavaScriptu jest wprowadzany w formie zwykietgkstu. Jéi
natomiast zamierza ¢siwykorzystg skrypt z okrélonej lokalizacji

definiuje sé to wtasnie w okienku przedstawionym na rysunku 25. Bardzo
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dobrym przewodnikiem po JavaScripcie jest przewodramieszczony
W pomocy programu ,Zagzek”, wyjania on zasagdziatania ¢zyka oraz
podaje wiele przyktaddéw aycia. Ponadto w ,Zapgzku” umieszczono
przycisk&' za pomog ktérego wybra mazna i wstawé w projektowanym
dokumencie HTML jeden z zaproponowanych ,szybki&nygtéw”, jak

np. wstawienie daty i czasu czy tadnego kalendarza.

Za pomog JavaScriptu — skryptoweg@zyka programowania, mioa
osadzt instrukcje bezpoednio w kodziezrodtowym strony WWW. Za
pomoa JavaScriptu mma dodd do stron WWW rane funkcje
interaktywne, wspotdziatage z czynnéciami podejmowanymi przez

uzytkownikow.
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5. INNE POMOCNE NARZEDZIA W PROGRAMIE ,ZAJ ACZEK”

Ten rozdziat péwigcony jest niektorym, a jednoczee przydatnym
narzdziom i opcjom w programie ,Zagzek”. Program ,Zajczek” jest
bardzo rozbudowanym nadziem do tworzenia stron WWW. Oprécz
omawianych ja dostpnych narzdzi do tworzenia i edycji, w programie
dostpnych jest kilka dodatkowych nadzi utatwiapcych prae

z tworzonym dokumentem w postaci zaktadek i praymis

,Zajaczek” poza omdéwionymi ju opcjami posiada inne mMdwOSCI

I funkcje, @ to miedzy innymi:
e podghd i diagram tworzonych dokumentoéw,
» publikowanie dokumentow,
» tworzenie i edycja animowanych giféw,
» funkcje PHP,

e pomoc programu ,Zagzek”.

Podglad tworzonych dokumentéwumazliwia sprawdzenie, w jaki sposob
edytowany dokument zostanie éwietlony w przegidarce WWW°.
Podczas pracy z kodem HTML, w 4dej chwili mazna podejrzé jak
wyglada efekt dotychczasowej pracy. Naletylko wegé¢ w zakiadk
przeghdanie i program ,Zagczek” wyswietli strone WWW tak jak
przeghdarka internetowa. W ten sposobzma szybko sprawdewyglad

strony, prawidlowé& rozmieszczenia gdych elementdéw na stronie czy

%P, RajcaPajgczek 2000 PRO Ewiczenia praktyczneWydawnictwo HELION, Gliwice 2001str. 41.
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poprawnd¢ dziatania ranego rodzaju multimediow, czy zeskryptow.
Diagram dokumentu HTML natomiast przedstawia w sposob graficzny
schemat pakczen tworzonych dokumentéw HTML. Przydatny jest
w takich sytuacjach kiedy witryna WWW skfadag st kilku badz
kilkunastu dokumentéw HTML patzonych dua iloscia hiperhczy. Aby
nie zgubé sie w gaszczu paiczonych ze sabdokumentéw, za pomac
diagramu, ména szybko okrdi¢ powiazania medzy stworzonymi

dokumentami.

Publikowanie dokumentdéw to proces polegagy na przesytaniu plikow
z komputera lokalnego na serwer WWW, ktory ugost je wszystkim
internautom. ,Zajczek” zostat wyposany we wszelkie natzlzia, jakie
potrzebne s do przestania plikbw do serwera, jak rowinge® p&niejszego
zaradzania nimi — czyli usuwania, zmieniania nazwy. Wkie
mozliwosci funkcjonalne dogpne 8 w menu nargdzia — publikowanie
strony. Publikowanie dokumentow w ,4agku” umaliwia specjalne
narzdzie o nazwie ,public_html 1.0” Rysunek 26 przedsta wyglad
okna tego nakgizia. Podstawow czynndcia zwiazara z publikowaniem
informacji na WWW jest przestanie do serwera pliké&tdre te informacje
zawieraj. W tym celu nalgy wybra serwer, z ktérym ma zosta
nawikzane paiczenie oraz wpisa nazwe uzytkownika oraz hasto,
nastpnie poprzez przycisgolgcz uzyskuje si polaczenie z serwerem. Po
nawigzaniu poiczenia z serwerem w dolnym oknie zostanigwigtiona
lista plikow i folderéw dosfpnych na serwerze FTP, natomiast w gornym
pliki na dysku lokalnym przygotowane do wystaniaseawer. Pliki wysyta
sic metod ,przechgnij i opwc” z gornego okna do okna dolnego.
Mozliwosci publikowanie dokumentow nie ograniczaie wytacznie do
przesytania plikow. Program daje t&k maliwos¢ zaradzania plikami

przechowywanymi na serwerze. WSszystkie czy¥oho zwigzane
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z modyfikachp plikbw na serwerze mma wykong wybierapc

odpowiednie opcje z menu pedznego.

B AMIGO Software: public_htm! 1.0

Adies Twojego seiwera FTP:

o
FTPHDST ) Poracz @) Informacie
Mazwa uéytkownikea:  Hasto

FTPUSER e ¥ Pokazuj status

[~ Uzywai tiybu pasywneao

Biszgcy katalog to:

Rys. 26. ,public_html 1.0” — wygt okna publikowania strony

Tworzenie i edycja animowanych giféwto nowa¢ w programach do
tworzenia stron WWW. W ,Zarzku” jest dosjpna taka aplikacja w menu
narzdzia — animowane gify. Czego ura dokona za pomog tego
narzdzia? Aplikacja o nazwieArchane GIAFT ktora jest integratn
czgscia ,Zajaczka” sty do tworzenia wiasnych gifow — ruchomych
obrazkow, a take do edycji na potrzeby WWW istraelych juz obrazow
w formacie gif. Obecnie niemad kazda witryna internetowa jest nasycona
grafika takiego rodzaju. W Internecie powstato bardzo eviedtron
internetowych ktére poviecone § wytacznie gifom. Wykorzystuje siten

rodzaj grafiki rownie¢ do wzbogacenia téei poczty elektronicznej, do
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wyrazania swoich nastrojow, uczuale przede wszystkim gify baavi

I Smiesz po prostu. Wygld oknaArchane GIAFT przedstawiono pongj.

x|

Opcie:
|nformacie

[~ Pozpcjonuj obrazki w kramkach Metoda grebokosci
|Frequency of uze j

o 7

K.oniec

[ Ptaski przyciski narzedziowe

r Okna ghdwne
zawsze na wierzchu

Gotowy ...

Rys. 27. Okno aplikacji do tworzenia i edycji gifow

Aplikacja Archane GIAFTwyposaona jest w szereg opcji ghcych do
tworzenia giféw. Za pactego programu mma wstawiéd poszczegolne
klatki animacji, regulow& szybk@¢é zmian poszczegolnych klatek
W czasie oraz opbienie animacji. Mena ustawd rowniez takie parametry
jak wielkos¢ obrazka i wstawi komentarz do grafiki. Efekt pracy wiéla
przesuwac suwak widoczny w oknie, ktory urmdovia przeghd
poszczegolnych Klatek, z ktérych sktada grafika w formacie gif. Na
koniec stworzona lub zmodyfikowargrafike zapisuje s w wybranym
katalogu.
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Funkcje PHP - w programie ,Zajczek” zamieszczono podpowiedzi
dynamiczne oraz kontekstawomoc dla wszystkich funkcjezyka PHP.
Jest to ¢zyk skryptowy, wykonywany po stronie serwera, apes skrypty
w tym jezyku s umieszczane w kodzie dokumentéw HTMLNarzdzie
uaktywnia st za pomog przycisku & - funkcje PHP. Nargzie to
zawiera zbior wikszaci funkcji uzywanych w PHP, podzielonych na

kategorie tematyczne.

Funkecje: PHP !|
@ Kategaorie (biblioteki funk.cji):
Apache] -

Wlistowane funkcje:
ztring apache_note(string note_name [, #tring note_wval
array getallheaders[void]

Qj Pomoc _J Zarmk.nij _J W ztawm

Rys. 27. Okno dogpnych funkcji PHP

Kod skryptow PHP jest bezgednio umieszczany w kodzie dokumentow
HTML. Najpopularniejszym zastosowaniegeyka PHP jest obstuga baz
danych. Dzki PHP jest mealiwe na przyktad napisanie internetowego
interfejsu do bazy produktow przyktadowej firmypkd zamieszcza swpj

oferte w Internecie.

$LR. Lerdorf PHP Leksykon kieszonkowyyydawnictwo HELION, Gliwice 2000str. 5.
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Pomoc programu ,Zajaczek” — jest dosfpna w menu pomoc. Jest to
narzdzie bardzo przydatne w poznawaniu interfejsu gZafa”. Pomoc
programu zawiera szere¢wiczen z ,Zajaczka” takich jak: tworzenie
nowego dokumentu, formatowanie teksu, wstawianadilgr W pomocy
zamieszczone rowniesa obszerne instrukcje do gkszaci narzdzi

w ,Zajaczku”. Pomoc programu ,Zagzek” zawiera rownie kursy

I przewodniki. Pocatkujacy projektant strony internetowej z pomocy
programu dowie gio znaczeniu wszystkich polecgzyka HTML, a take
moze skorzyst& z kursu HTML Pawta Wimmera, ktéry w sposoéb
wyczerpujcy wyjasnia na czym polega sztuka tworzenia stron WWW i jak
pracowad z kodem HTML. Kurs taki, ktory jest integralnczscia
programu ,Zajczek”, jestswietnym pomystem ze strony Piotra Karwatki —
tworcy programu ,Zajczek”. Kazdy kto chce sprébowastworzy wiasra
stroe WWW musi zna podstawy HTML-a, by méc ,panowa nad
kodem zrédtowym. Wyniki pracy programéw do tworzenia stron
internetowych, w tym ,Zajczka”’, mog czasami odbiega od
zamierzonego celu, dlatego niedha jest znajom@ HTML by mdc
W razie czego ,skorygowargcznie” postd kodu, dlatego kurs HTML
czyni ,Zajaczka” nie tylko dobrym nagzlziem do tworzenia stron WWW,

ale take pomocnym w poznawanieziyka HTML.
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PODSUMOWANIE

.Zajaczek” jest obecnie jednym z najpopularniejszych skich
edytorow HTML, z programu tego korzystapie tylko amatorzy, ale
rowniez profesjonakici. ,Zajaczek” wspomaga wszystkie wspotczesne
technologie WWW, za jego pom®ev prosty i nieskomplikowany sposob

tworzy¢ mozna rownie duze i rozbudowane serwisy internetowe.

Samouczek miat na celu przedstawienie ngdmgch informacii
potrzebnych do zaprojektowania prostej strony md@ywe] oraz
zaprezentowanie programu ,4erek” — rozbudowanego edytora HTML.
.Zajaczek” zawiera wszystkie namzia do edycji koduzrodiowego.
W samouczku przedstawiono napmgejsze techniki tworzenia stron
WWW za pomog programu ,Zajczek”, narzdzia do edycji tekstu,
sposoby dodawania grafiki, stosowanie higeay, tworzenie tabel, a tak
dodawanie rgnych obiektow multimedialnych. Program posiada ®iiel
przydatnych szablonow, jak rownieluzo ciekawych dodatkéw takich jak

np. edytor animowanych obrazéw GIF.

Wszystkie oméwione sposoby korzystania z eder ,Zajaczka” zostaty
przedstawione w formie prostej i zrozumiatej dla catkujacego
projektanta. Strona WWW nie jest elementem statywgmiejednokrotnie
nalezy zaca¢ od czegé prostego i stopniowoajrozbudowywd. Przed
przysapieniem do zaprojektowania strony internetowej nalposwigcic¢
troche czasu na ogtlanie innych witryn, zwroéi uwag na tréc¢ jak

i sposbb jej prezentacji. Nabletaczy¢ rézne techniki tworzenia stron i nie
wolno ba& si¢ eksperymentowania. Strona WWW wcale nie musi zadie
niepowtarzalnych efektéw czyghinych obrazow, zwykly tekst na tadnym

tle i kilka przydatnych dczy mae nie przyniesie stawy i uznania, ale
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strona ldzie szybka i tré&ciwa co jest réwnie niezwykle wane dla duaej

rzeszy internautow.
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